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RESUMEN.
El proyecto tiene como objetivo la producción de audio para el programa de radio en línea universitario "Inmersión Digital", dedicado a la difusión de conocimientos y experiencias en el campo de la Ingeniería Multimedia, complementando la formación en este campo y el cual se convierte en una herramienta educativa importante para los estudiantes, brindando apoyo para la creación de contenido sonoro. El programa está dirigido por el tutor David Agudelo Bernal, docente en la cadena multimedia de la UNAD, y se desarrolla como parte de la culminación del programa académico de Tecnología en Producción de Audio.
En este documento se detalla el proceso de ejecución del proyecto y la importancia del rol del profesional de audio en contextos educativos y del acompañamiento técnico brindado durante la etapa práctica del periodo lectivo, con el propósito de consolidar conocimientos y reconocer la labor profesional fuera del aula.
Durante la preproducción del programa radial, se elabora un cronograma de actividades para organizar y cumplir con la grabación y emisión de los episodios. Se desarrolla un libreto que define el concepto, la estructura y el contenido del programa, así como un listado de requerimientos técnicos que incluye micrófonos, interfaces de audio, computadoras y software, asegurando que el programa cumpla con los estándares de calidad de la industria.
En la fase de producción, se utiliza la plataforma online Zencastr para la comunicación entre los participantes y la captura del audio. 
La postproducción implica la edición del audio capturado, eliminando ruidos no deseados, limpiando zonas vacías y sincronizando todos los elementos sonoros. Los archivos se mezclan para equilibrar los niveles y se procede con la masterización, el paso final donde se revisan los parámetros finales para cumplir con las especificaciones requeridas.
Una vez completada la postproducción, el material es revisado por los directivos del programa radial y, tras su aprobación, se aloja en un repositorio digital de Google Drive de la universidad. Así, queda listo para su emisión en RUV (Radio Unad Virtual) según el calendario establecido. 
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ABSTRACT.
The project aims to produce audio for the online university radio program "Inmersión Digital," dedicated to the dissemination of knowledge and experiences in the field of Multimedia Engineering. It complements education in this area and becomes an important educational tool for students by providing support for the creation of sound content. The program is directed by tutor David Agudelo Bernal, a professor in the multimedia program at UNAD, and is developed as part of the culmination of the Audio Production Technology academic program.
This document details the execution process of the project and highlights the importance of the audio professional's role in educational contexts, as well as the technical support provided during the practical stage of the academic term, with the purpose of consolidating knowledge and recognizing professional work beyond the classroom.
During the pre-production phase of the radio program, a schedule of activities is created to organize and meet the deadlines for recording and broadcasting episodes. A script is developed to define the program's concept, structure, and content, along with a list of technical requirements, including microphones, audio interfaces, computers, and software, ensuring that the program meets industry quality standards.
In the production phase, the online platform Zencastr is used for communication between participants and audio capture.
Post-production involves editing the recorded audio by removing unwanted noise, cleaning silent areas, and synchronizing all sound elements. The files are then mixed to balance the levels and proceed with mastering, the final step where final parameters are reviewed to meet the required specifications.
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INTRODUCCIÓN. 
En esta propuesta, se plantea una metodología para la creación de 12 episodios del programa de radial llamado “Inmersión digital”, producido por la Escuela de Ciencias Básicas, Tecnología e Ingeniería (ECBTI) de la Universidad Nacional Abierta y a Distancia (UNAD) y transmitido a través de la emisora RUV (Radio Unad Virtual).
Este programa tiene como objetivo principal explorar temas multimedia de interés para el público en general y la comunidad unadista. Los temas que se abordan son diversos, incluyendo innovación, crecimiento personal, emprendimiento y negocios, entre otros y cada episodio tiene una duración de 30 minutos que se emite semanalmente.
La producción de audio de este programa se divide en tres etapas fundamentales: preproducción, producción y postproducción. En la preproducción, se destaca la importancia de una comunicación eficiente en el equipo de trabajo para organizar y coordinar aspectos técnicos necesarios para grabar diálogos o entrevistas y gestionar el tiempo del programa. Esta etapa es esencial para garantizar que la producción de audio cumpla con las normas técnicas requeridas.
La etapa de producción se centra en la captura de sonido durante la grabación de los segmentos del programa. La calidad de esta fase depende en gran medida de la planificación adecuada realizada durante la preproducción.
Finalmente, en la etapa de postproducción, se lleva a cabo la edición de las grabaciones. Aquí se definen elementos como las cortinillas y se controla el tiempo de duración de cada episodio. También se realiza la mezcla y el balance de audio para lograr la mejor calidad posible. Una vez completada esta etapa, se entrega el producto final en formato máster para su revisión y posterior publicación.
A lo largo de la ejecución del proyecto de producción de los 12 episodios del programa radial "Inmersión Digital", se lograron varios resultados clave. En primer lugar, se cumplió con la planificación y cronograma propuesto, lo que permitió la grabación, edición y publicación semanal de los episodios, asegurando una continuidad y fluidez en la programación. Cada episodio, con una duración de 30 minutos, abordó de manera exitosa temas relevantes como la innovación, el crecimiento personal y el emprendimiento, alcanzando así el objetivo de ofrecer contenido de valor tanto para la comunidad unadista como para el público en general.
En cuanto a la calidad técnica, la producción mantuvo altos estándares de audio en todas las etapas del proceso. La etapa de preproducción garantizó que el equipo técnico estuviera adecuadamente coordinado, lo que facilitó una captura de sonido eficiente durante la producción. En la postproducción, se lograron mezclas balanceadas y una edición pulida que mejoró la claridad y profesionalismo de cada episodio.
Finalmente, el producto final fue entregado en formato máster y aprobado sin mayores modificaciones, lo que permitió su emisión puntual en la plataforma RUV (Radio UNAD Virtual). El proyecto no solo alcanzó sus metas en términos de tiempo y calidad, sino que también proporcionó a los estudiantes involucrados una experiencia práctica valiosa en el ámbito de la producción de audio.
METODOLOGÍA.
La metodología empleada para llevar a cabo este proyecto se basa en un proceso estructurado, siguiendo las etapas básicas de producción de audio establecidas por la industria: preproducción, producción y postproducción. Se realiza una selección cuidadosa de equipos diseñados para audio profesional y se aplican técnicas refinadas a lo largo de los años, lo que permite ejecutar este proyecto con precisión.
La experiencia acumulada por el estudiante, tanto en el ámbito académico como en actividades relacionadas fuera del entorno educativo, proporciona la base para asumir el rol de editor. Este papel se ejerce siguiendo un estándar determinado por referencias sonoras de episodios previos del programa radial.
El objetivo es influir en la manera de producir este contenido sonoro, asegurando que el mensaje se transmita de manera efectiva a los estudiantes. La combinación de conocimientos teóricos, experiencia práctica y el uso de equipos adecuados garantiza la correcta emisión del material. 
RESULTADOS.
	Resultado/Producto esperado
	Indicador
	Beneficiario

	Compilado de 12 episodios para el programa “Inmersión Digital”
	Archivos de audio alojados en 
Google Drive
	RUV – “Inmersión digital”. Estudiantes Ingeniería Multimedia. Estudiantes de carreras afines con la industria de Multimedia y Producción de audio. Docentes Ingeniería Multimedia y producción de Audio.

	Documento Proyecto Aplicado – Programa Radial “Inmersión Digital”
	Documento 
Trabajo de Grado
	Estudiantes Producción de Audio Digital. Estudiantes de Comunicación Social. Estudiantes de Multimedia. Estudiantes de carreras afines con Audiovisuales. Docentes de medios digitales.





CONCLUSIONES.
Es crucial continuar fomentando espacios que permitan la aplicación y desarrollo de los conocimientos adquiridos durante el proceso académico, ya que estos fortalecen las técnicas y procedimientos que los estudiantes podrían enfrentar en la vida real. Esta fase de experimentación y exposición genera cuestionamientos y aprendizaje autónomo, los cuales son fundamentales para la experiencia laboral. 
En el ámbito del audio, es evidente que las limitaciones técnicas relacionadas con los equipos disponibles y los problemas acústicos influyen significativamente en el resultado final. No obstante, también es claro que las máquinas no son completamente automáticas y que los conocimientos y habilidades del operador marcan la diferencia en la calidad del producto obtenido.
Un aspecto destacado de todo este proceso es la libertad creativa, siempre manteniendo el objetivo en mente. No existe una única forma de alcanzar la meta establecida; más allá de las pautas técnicas, el tratamiento del audio es una cuestión subjetiva que varía de una persona a otra. Por ello, una recomendación importante es realizar comparaciones con referencias sonoras y permitir que la creatividad fluya sin limitarse estrictamente a los parámetros iniciales. Estos parámetros deben ser vistos como puntos de partida para explorar un universo sonoro diverso y enriquecedor.
La implementación del proyecto "Inmersión Digital" ha sido fundamental no solo para la formación técnica de los estudiantes en el campo de la producción de audio, sino también para su desarrollo profesional y personal donde se fomentan espacios donde se pueden aplicar y desarrollar los conocimientos adquiridos, se han fortalecido las competencias que los estudiantes necesitarán en su vida laboral. Esta experiencia de experimentación y exposición ha propiciado un aprendizaje autónomo, esencial para adaptarse a las exigencias del entorno laboral actual.
Los resultados obtenidos reflejan un impacto significativo en la comunidad académica y en la audiencia general como la mejora en la calidad de producción de audio ha enriquecido el contenido del programa, promoviendo la socialización y la educación en el ámbito multimedia.
A través de este proyecto, los estudiantes han podido experimentar de primera mano la importancia de las técnicas de grabación y la influencia de los factores técnicos en el resultado final, lo que les permite abordar futuros desafíos con una perspectiva más crítica y creativa.
Además, el enfoque en la libertad creativa y la subjetividad en el tratamiento del audio ha enriquecido el proceso de aprendizaje donde se permite que los estudiantes exploren y experimenten más allá de los parámetros iniciales, se ha cultivado un ambiente propicio para la innovación y la exploración de un universo sonoro diverso.
Esto no solo beneficia a los estudiantes en su formación, sino que también enriquece la oferta educativa de la universidad, al posicionar a "Inmersión Digital" como un referente en la producción de contenido multimedia de calidad.
Los resultados de este proyecto no solo han contribuido a la formación de profesionales competentes en el ámbito del audio, sino que también han generado un impacto positivo en la comunidad académica y en la difusión de conocimientos en disciplinas relacionadas con la producción de audio y multimedia ya que la experiencia adquirida en este proceso es invaluable y sentará las bases para futuros proyectos y colaboraciones en el ámbito educativo y profesional.
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