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Resumen

La ponencia presenta la sistematizacién del disefio y la implementacion de un
simulador de medios de comunicacion para el componente practico del programa de
Comunicacion Social de la Universidad Nacional Abierta y a Distancia (UNAD). Se
establecen los ejes conceptuales que dimensionaron el simulador en cuatro espacios
académicos: fotografia, video, radio y prensa, asi como las etapas, los insumos y pro-
ductos que fueron generandose en el desarrollo del proyecto. Se ilustran los avances
mediante una exposicion del simulador de fotografia. Se concluye que esta mediacion
pedagogica se consolida en un dispositivo de alta innovacion convirtiéndose en un
aporte de alto nivel al e-learning y a la formacion de comunicadores sociales.

Palabras clave: Comunicacion social, UNAD, simulador, e-learning, ambientes
virtuales.

Abstract

The paper presents the systematization of the design and implementation of a
media simulator for the development of the practical component of the Social Com-
munication program. The conceptual axes that dimension the simulator in four aca-
demic spaces are established: photography, video, radio and press, the stages of the
process and the inputs and products that were generated in the development of the
project. The advances are illustrated by an exhibition of the Photography simulator.
It is concluded that this pedagogical mediation is consolidated in a device of high in-
novation becoming a high level contribution to e-learning and the formation of social
communicators.

Keywords: Social media, UNAD, Simulator, e-learning, AVAS.
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Introduccién

El Programa de Comunicacién So-
cial de la Universidad Nacional Abierta y
a Distancia (UNAD): se configura como
una propuesta académica iniciada en
1994, que surge como una alternativa
de formar profesionales que respondan
a las demandas de medios comunitarios
y de interés publico, al nuevo papel de la
comunicacion en el desarrollo y el cam-
bio social, y las nuevas articulaciones
con las dimensiones del desarrollo local,
regional, nacional e internacional, desde
una estrategia de potenciacién denomi-
nada comunicacion transformadora.

En la actualidad, cuenta con una pobla-
cion de 1300 estudiantes, ubicados en
50 municipios de Colombia, los cuales
desarrollan sus procesos académicos
a través de un campus virtual mediante
estrategias de acompafiamiento de ca-
racter sincrdnico y asincronico.

La formacién de comunicadores sociales
en Colombia responde a una estructura
dada por la Resolucién numero 3457 de
2003 del Ministerio de Educacion, que
plantea las caracteristicas especificas
de calidad para los programas de grado
en comunicacion e informacién. En di-
cho documento, se establece que a nivel
curricular todo programa debe propen-
der, entre otros componentes, a nivel de
formacion disciplinar, hacia lo siguiente:
“componente tecnolégico: orientado a
capacitar al estudiante en el uso y apro-
vechamiento de los medios, sistemas y

1. UNAD: https://informacion.unad.edu.co/, y
sobre el programa de Comunicaciéon Social:
https://estudios.unad.edu.co/comunicacion-

social
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tecnologias de Comunicacion e Informa-
cion” (p. 2).

Es decir, en su propuesta curricular,
debe brindar herramientas pedagdgicas
y didacticas que permitan a los estu-
diantes el “uso y aprovechamiento” de
lenguajes y medios como la fotografia,
la radio, la televisidn, el periodismo y la
multimedia, como parte de los requeri-
mientos de calidad.

Situacion que igualmente se ratifica a
través de los lineamientos que determi-
na AFACOM (Asociacion de Facultades
de Comunicacién y Periodismo), que in-
forma que los planes de estudio en co-
municacion se estructuraran en dos nu-
cleos, uno de los cuales determina:

El Area de Formacion Especifica o
profesional que esta directamente
relacionada con la apropiacion y
aplicacion de conocimientos en un
campo o énfasis especifico, dentro
de la misma area de conocimiento
de la carrera que cursa el estudian-
te, lo que le permite profundizar en
el conocimiento y el desarrollo de
habilidades y destrezas en una ac-
tividad especifica de ejercicio pro-
fesional del Comunicador Social o
del Periodista. (Roveda, 2011, p. 5)

Desde esta normatividad, un panorama
general desde una modalidad presencial
no presenta inconvenientes, por lo cual
las universidades instalan laboratorios
de medios con los cuales los estudiantes
desarrollan sus procesos de formacion
préctica en uso de dispositivos acordes
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a su perfil, situaciéon que para la UNAD
es de otro calibre.

La formacion practica en la
UNAD: una apuesta desde la
modalidad

Es necesario partir de que el com-
ponente practico del programa de Comu-
nicacion Social de la UNAD se concibe
como una estrategia transversal al cu-
rriculo, la cual tiene como fin articular la
formacion conceptual de los estudiantes
con procesos practicos, en los cuales el
comunicador en sus diversos contextos
se acerque a las formas practicas de ex-
presion, comunicaciéon e informacion, a
través de dinamicas dirigidas por docen-
tes, los cuales en el marco de la educa-
cion a distancia y virtual y el aprendizaje
autonomo disefian estrategias pedag6-
gicas de reconocimiento, profundizacién
y transferencia a través del uso de me-
dios de comunicaciéon, como la prensa,
la radio, la television, el video, la foto-
grafia y el multimedia, en escenarios de
formacion y accién comunicativa en situ
o de caracter virtual.

Recordemos el escenario: 1300 es-
tudiantes en mas de 50 ciudades
en Colombia y otro tanto con gran
movilidad al interior y exterior del
pais,

¢Coémo garantizar el proceso for-
mativo a nivel practico en este con-
texto?

¢Como proyectar la formacion de
componentes practicos proceso
desde la virtualidad?
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Estos interrogantes colocan en dialogo la
tematica del Congreso y esta ponencia.
Hay una necesidad determinada, formar
en aspectos como la produccién de radio,
el video, la redaccién periodistica, pero
desde la educacion a distancia y la vir-
tualidad, y unos compromisos, mediante
formas que permitan el acceso y garanti-
cen la calidad en la formacion.

Histéricamente, el programa ha solucio-
nado su componente practico con estrate-
gias como: el montaje de laboratorios en
algunos centros, la gestion de convenios
interinstitucionales con empresas de me-
dios de comunicacion y el desplazamien-
to de estudiantes a la sede nacional en
Bogota para desarrollo de laboratorios, lo
cual solventa la situacion, pero sitda un
ambito complejo, en tanto se acudia a un
proceso exclusivamente presencial, ge-
nerando dificultades en diversos casos.

Hacia 2012, el plan de mejoramiento del
programa de Comunicacion Social, en
el marco del E-MPU?, define como ruta
evolucionar y continuar innovando en la
formacién de comunicadores sociales en
nuestro pais, mediante el disefio de un
simulador destinado para el desarrollo de
componentes practicos, en el marco de
las directrices del PAPS 3.0s.

Es importante sobre este contexto
relacionar el sentido de lo realiza-
do.

Esta ponencia es un relato de ese
itinerario.

2. Modelo Pedagdgico Unadista apoyado en
e-learning.

3. Proyecto Académico Pedagogico
Solidario. Version 3.0.




Ya se sefialaron las motivaciones,
ahora vale pensar en los puntos de
partida.

Se parte de una serie de anclajes con-
ceptuales, como son:

Los caminos transitados en la tradicion
formativa de comunicadores sociales en
Colombia, que determinan ambitos que
bosquejan un escenario complejo, en
cuanto la relacién medios productivos y
formacion universitaria ha estado siem-
pre en debate.

De los medios a las mediaciones, para-
frasear a Barbero* es fundamental para
comprender la constitucion de una red
de cursos de componente practico que
definieron un nadcleo problémicos. Len-
guajes mediaticos, un ambito de estu-
dio, de investigacion y de construccion
de procesos teorico-practicos, en el cual
los medios masivos trascienden su papel
de artefactos que pueden ser operados,
que requieren personas formadas para
ello y que se remiten a transmitir datos,
para ser abordados desde la compleji-
dad como escenarios de construccion,
dinamizacién y convergencia de discur-
sos sobre diversidad de propoésitos y
motivaciones.

4. Jesus Martin - Barbero, autor del libro, De
los medios a las mediaciones: comunicacion,
cultura y hegemonia.

5. En el marco de la innovacion curricular,
el curriculo en la UNAD dej6 de ser
asignaturista para ser concebido por
problemas. Un ndcleo problémico se
considera una necesidad, una problematica,
una pregunta, un vacio de conocimiento
sobre el cual las disciplinas acttan.
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La mediacion pedagogica, los simulado-
res se abordaron como escenarios mas
alla de materiales y sistemas tecnolégi-
cos de formacién, desde alli se compren-
de este concepto como “el tratamiento
de contenidos y de las formas de expre-
sién de los diferentes temas a fin de ha-
cer posible el acto educativo, dentro del
horizonte de una educacién concebida
como participacion, creatividad, expresi-
vidad y relacionalidad” (Prieto Gutiérrez,
1999).

La dinamicas sociales, relacionales y
morfologias soportadas en las tecnolo-
gias, desde el concepto de ruptura, cada
gue se pretende acercar a las posibili-
dades que brindan las nuevas tecnolo-
gias de la comunicacion e internet, mas
se dificulta su comprension, se abre un
nuevo infinito o un océano, pero a partir
de las profundidades de la red. Las tec-
nologias no son vistas como el artefacto,
sino como ambitos de relacionamiento
e interaccion, desde aqui se constitu-
yen mundos y practicas socioculturales,
¢cuales?, para el proyecto hemos toma-
do referentes como Scolari (2015), Eco-
logia de medios y las hipermediaciones,
Levy (2011), comunidades virtuales e
inteligencias, Castells (2010), sociedad
red, las narrativas transmedia, Scolari
(2014) y en especial de los videojuegos,
comprendiendo en forma critica su reali-
dad sociocultural y centrandonos en sus
posibilidades desde las formas de arti-
culacion, aprendizaje y alfabetizacion
como se identifica en Esnaola, G. y Le-
vis, D. (2008), Orozco (2011), Ferres, J.
y Piscitelli, A. (2011), Lacasa y Martinez
(2008).

Educaciéon en ambientes virtuales de
aprendizaje, como referentes sobre las
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posibilidades de formacién con el uso de
tecnologias en este caso de simuladores
y plataformas soportadas en internet.
Para el concepto de simulacién, se parte
de Levy (2011), Bender y Fish (2000), y
vale presentar la propuesta de Contre-
ras, Garcia y Ramirez (2010), que indica
que:

Los simuladores constituyen un
procedimiento tanto para la for-
macion de conceptos y construc-
cién de conocimientos, en general,
como para la aplicacién de estos
a nuevos contextos, a los que, por
diversas razones, el estudiante no
puede acceder desde el contexto
metodolégico donde se desarrolla
su aprendizaje. De hecho, buena
parte de la ciencia de frontera se
basa cada vez mas en el paradig-
ma de la simulacién, mas que en el
experimento en si. Mediante los si-
muladores se puede, por ejemplo,
desarrollar experimentos de quimi-
ca en el laboratorio de informéatica
con mayor seguridad (p. 3).

La educomunicaciéon como eje, el simula-
dor es ante todo un proyecto educomuni-
cativo que encierra en su centro toda las
perspectiva que el campo comprende en
ambitos como la gestion de conocimien-
to, la alfabetizacion digital, desarrollo de
competencias mediaticas, perspectivas
de relacionamiento, como el transmedia
storytelling (Jenkyns, 2003), TRIC, tec-
nologias de la relacion, informacion y
comunicaciéon e intermetodologias (Ga-
belas y Marta-Lazo y Aranda, 2012) y
conectivismo (Siemens, 2004).

El PAPS, que define una pauta sobre
los derroteros de la UNAD. Desde alli el
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componente practico no debe limitarse
a ser un area de formacion profesional
donde los estudiantes abordan una serie
de conocimientos conceptuales, de ma-
nejo de expresion y tecnolégicos. Es un
lineamiento, asi este componente debe
garantizar el aprendizaje, articularse
con el enfoque del programa y la modali-
dad, constituyendo acciones de aprendi-
zaje efectivas, significativas, solidarias
y colaborativas, en el marco de un di-
sefio curricular flexible y pertinente, que
responda a los contextos y encuentre en
la sociedad escenarios formativos, con
los cuales se aporte a la mision de la
Universidad.

Metodologia

Propésito

Disefar y desarrollar pedagogica-
mente un simulador mediante un am-
biente virtual de aprendizaje como una
herramienta pedagdgica virtual que apo-
ya las actividades académicas de la linea
de formacion profesional del programa
de Comunicacion Social de la Escuela
de Ciencias Sociales, Artes y Humani-
dades (ECSAH) de la UNAD. Su disefio
y desarrollo permitiran la programacion
y realizacién de practicas virtuales simu-
ladas en las areas de produccion radial,
fotografia, prensa, television y video, a
través de 4 casos en cada una. La me-
todologia de casos podré plantear estos
como retos, requerimientos o situacio-
nes que ha de resolver el estudiante y
cuyo desarrollo, resultado o producto
puede ser revisado por el docente de la
materia. La figura 1 describe la metodo-
logia propuesta para el desarrollo.
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Figura 1. Programas virtuales y a distancia tradicional ofrecidos por la institucion.

Etapa 1:
Prediagnéstico e Etapa 2: Disefio Etapa 3: Disefio del
identificacion de pedagdgico sistema

necesidades

Etapa 4: Desarrollo

Etapa 6: Entrega de Etapa 5: Validacion de los medios
cada uno de los de cada una de las obijetos de ¥
productos propuestas j

aprendizaje

Fuente. Elaboracién propia.

Resultados

A continuacién, se sistematizan los
resultados de todo el proceso que permi-
tio la conceptualizacion, el desarrollo y
el montaje del simulador (tabla 1).

Tabla 1. Estructura y etapas del disefio y la implementacién del simulador.

- - Fechas de
Etapa Objetivo Actividades realizacion Resultado
Establecer las bases
epistemoldgicas, Documento
o normativas y -
Conceptualizacion concentuales del Redaccion de documento con la red de 2013-2015 aprobado VIACI
componente practico compcr))nente préctico componente practico Implementacion
del programa de 2015-2016.
Comunicacion.
Identificar las Estudio de las necesidades identificadas y de la
necesidades intencionalidad del proyecto.
los roblemag Caracterizacion de la poblacion que tiene la
Diagndstico e e du[():ativos de una necesidad y de la poblacion beneficiaria de la
. g_ L o " solucion educativa. Propuesta de disefio
identificacion de poblacion especifica, ) . 2015 .
necesidades que s constituye Reuniones de trabajo para acl'flrar dudas y del simulador.
en la beneficiaria profundizar sobre las caracteristicas del simulador.
directa de Ia Estudio de la base de conocimiento, que
solucin educativa constituira los contenidos del simulador.
" | Preparacion de la propuesta.
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. Definicion y precision del enfoque del simulador.
Diseno de la o L .
o . Definicion de los objetivos de aprendizaje para los
solucion educativa -
g participantes.
comun a cada una - o -
. Construccion de los preconceptos 0 Disefio pedagagico
de las modalidades, L . .
conacimientos previos de la poblacion objeto del con enfoque,
la cual se compone . -
- - ) simulador. objetivos,
Diseno pedagdgico de: enfoque del e - 2016 .
) L Identificacion de una base de conocimiento e contenidos y
simulador, objetivo, | . . . .
. informacion base, como contenidos del simulador estructura del
contenido, estructura I )
: . | para cada una de las modalidades. simulador.
0 secuencia. Comun L .
Definicion de la estructura y secuencia en que los
acada una de las -
) participantes acceden o hacen uso de la base de
modalidades. C
conocimiento.
Disefio metodoldgico y digital de un software
- educativo para la modalidad virtual, el cual
Disefio del enfoque . , )
. contiene la metodologia, la mediacion con el
metodoldgico, L . o
. conocimiento y el sistema de evaluacion del
de la mediacion = -
i edagogica con desefnpeno de gada participante. )
Disefio del simulador 2| conocimiento Disefio metodoldgico y de los medios para la 2016 Simulador disefiado
X mediacion con el conocimiento para la modalidad
y del sistema de . - -
. presencial, y del sistema de valoracion de la
evaluacion del B
: participacion de cada persona en el curso.
simulador. o .
Disefio de una metodologia para la
implementacion del simulador.
Desarrollo
pedagdgico, digital Desarrollo digital y pedagégico de los objetos
y comunicacional de virtuales de aprendizaje del simulador virtual
de cada uno de y de cada uno de los medios que expresan el
los objetos de contenido.
aprendizaje que Disefio y desarrollo digital de la interfaz grafica de
Desarrollo de los hacen parte de usuario final.
medios y objetos de la metodologia Disefio pedagdgico y comunicacional de los 2016 Simulador virtual.
aprendizaje del simulador medios y material de orientacion para los
y desarrollo participantes y para los profesores/ facilitadores/
del sistema de tutores del simulador.
evaluacion del Disefio y desarrollo del sistema de evaluacion.
desempefio de los Disefio y desarrollo del sistema administrativo de
participantes para la aplicacion.
cada uno de ellos.
Implantacion del simulador virtual en la web final y
realizacion de pruebas técnicas de funcionalidad y Simulador y probado
Realizar pruebas pruebas de usabilidad. en situacion real.
de validacion con Conformacion de un grupo de participantes Participacion
N la universidad, con | de minimo seis personas, con los perfiles de los docentes
Validacion . o ) ) 2017
el fin valorar la identificados, para la implementacion del del componente
funcionalidad y el simulador. préctico en la
disefio del simulador. | Valoracion de cada una de las experiencias. revision del
Presentacion de recomendaciones y simulador.
observaciones.
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Disefio y elaboracion de manuales para cada uno Simulador listo para
Elaborar los . .
. de los objetos/recursos. ser implementado
manuales técnicos o .
Con base en el proceso de validacion, ajustes a en cualquier lugar
y documentar cada ]
. cada uno. del mundo a través
uno de los objetos, L y - .
. Organizacion y preparacion del cadigo fuente de de internet.
modulos y productos
cada uno de los productos. Documentos
Entrega de cadauno | para la entrega . - -
; ! ; Entrega de cada uno de los productos, en material originales y cadigo
de los objetos y los finaly capacitaren | . - 2017
T impreso y digital. fuente de los
productos la administracion o : _— . )
o Implantacion y ajuste definitivo del laboratorio productos en medio
y gestion de cada 2 ; L
para produccion. impreso y digital.
uno de ellos a o . - . o
Capacitacion en el uso, manejo y administracion Capacitacion
las personas .
desianadas por a del simulador. a personas
Signacas Diligenciamiento de acta de entrega de los designadas por la
universidad. S
productos. universidad.

Fuente. Elaboracién propia, adaptado de Books & Books (2014).

Propuesta de disefio

Con el equipo disefiador de la em-
presa Books & Books, posterior al diag-
nostico de necesidades, se establecio
una propuesta conceptual, metodoldgica
y técnica que permitiera el desarrollo del
simulador. De esta forma, se definieron,
entre varios aspectos, términos como:

Orientacioén pedagogica

Orientado a la modalidad virtual,
apoyado en un disefio y desarrollo
informatico, el cual se podra acce-
der desde las aulas virtuales por
enlaces que creen dentro del cam-
pus de la Universidad. El Simula-
dor de Medios de Comunicacion
integra 4 (cuatro) areas del cono-
cimiento de la linea de formacion
profesional académica del progra-
ma de comunicacion social de la
Escuela de Ciencias Sociales, Ar-
tes y Humanidades (ECSAH) de la
Universidad Nacional Abierta y a
Distancia — UNAD, que son: - Fo-
tografia - Produccion de medios
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radio - Produccion de medios pren-
sa - Produccion de medios video/
TV. Teniendo en cuenta las cuatro
areas mencionadas se propone
el desarrollo de cuatro simulado-
res virtuales que permiten realizar
practicas simuladas abarcando de
manera secuencial los principales
procesos para la obtencion de un
producto: preproduccién, produc-
cion y postproduccién, ademés
de incluir la simulacién de un pro-
ceso de divulgacion del producto
gue permitird que los estudiantes
se enfrenten a la promociéon de su
trabajo en un contexto especifico.
Cada préctica esta basada en un
caso especifico planteado en el
proceso de disefio y bajo un mo-
delo de requerimiento por resolver,
reto o toma de decisiones que ge-
neran diferentes rutas y resultados
(arbol de decisiones). (Books &
Books, 2016, p. 5)

Consideracion técnica

El simulador de medios de comu-
nicacion se disefia y desarrolla
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utilizando herramientas que ga-
rantizan el acceso y utilizacion del
mismo por parte de los estudiantes
de la UNAD, desde computadores
o dispositivos moviles. Se usaran
tecnologias como HTML5, PHP,
Perl y C++ para garantizar su acce-
sibilidad, ademas de considerar la
utilizacion del formato SCORM en
las funcionalidades en las que sea
posible usar este formato. (Books
& Books, 2016, p. 17)

Disefio pedagdgico

Los recursos didacticos del simula-
dor se estructuraron sobre los siguientes
referentes pedagdgicos:

Objetivos: situacion que pretende modi-
ficarse, en este sentido el desarrollo de
una competencia en manejo de disposi-
tivos tecnolégicos.

Contenidos: establecidos por cada
componente practico: radio, prensa, Vvi-
deo, fotografia.

Estructura: se establecieron las se-
cuencias propias de un proceso de rea-
lizacion: preproduccién, producciéon vy
posproduccion.

Metodologia: basada en dos interfaces,
una administrada por el docente y otra
de acceso a los estudiantes. Los simula-
dores operan sobre 4 espacios académi-
cos, seleccion de roles, toma de decisio-
nes y socializacion de resultados.
Mediacién pedagdgica: mediacion del
disefio, interfaces, posibilidades de in-
clusion y acceso, interaccion.
Evaluacioén: de caracter formativa y su-
mativa.

Diseino del simulador

La estructura de desarrollo con-
siste en la realizacion de una serie de
actividades a partir de las fases de pre-
produccién, produccion, posproduccion
y transferencia, las cuales generaran
unos productos, que seran evaluados y
realimentados por el docente y los gru-
pos que integran cada equipo de trabajo,
como se evidencia en la figura 2.

Figura 2. Estructura genérica del simulador.

s \
Simulador virtual de fotografia

\ J

' "\

Simulador virtual de produccién
de medios video/TV

—)[ Preproduccién Producto
~ o Practica No. 1
' N
Simulador virtual de produccién _
Produccién
riminrs — o)
. o Prictica No. 2
r N
Simulador virtual de produccién 3| Postproduccion m
de medios prensa

Total de 16 prdcticas en el Simulodor de
Medios de Comunicacion

Fuente. Books & Books (2016, p. 4).
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Construccion de los casos

Avalada la estructura, se inicid un
trabajo de interaccion en la construccion
de los casos, a través de un formato
donde se definieron: aspectos genera-
les, pedagogicos, arbol de decisiones,
evaluacion, contenidos, glosario, disefio
de escenario, disefio de objetos, disefio
de personajes, sugerencias de paleta de
color, imagen, sonido video, multimedia-

Miguel Ezequiel Badillo Mendoza

les, interfaz, accesibilidad, interaccion,
formato de imagenes, sonido y videos.
En total, se construyeron 16 casos por
cada espacio académico, estos casos
se centraron sobre las siguientes tema-
ticas: Estado, politicas locales y sus di-
namicas, medio ambiente, ciudadania e
identidad cultural, deportes y entreteni-
miento.

De esta forma, el simulador en general
se compone de:

Figura 3. Composicion general del simulador.

4 espacios
académicos: radio,
prensa, video-TV y

radio

16 problemas

64 casos

256 decisiones

512

aciertos/desaciertos

Fuente. Elaboracién propia.

Desarrollo de los medios y
objetos de aprendizaje

Figura 4. Simulador de Medios de Fotografia.

« in reprehend
L rnulia parialur.

COMPETENCIAS

Bl i ol

¥ normas del curso académico

tedrico-practicos que le permi

i o citn fotograhica utiiizando las pautas

« El estudiante disefia una estrategia acorde con & lenguaje mediitico que permita la movilizacion de procesos sociales en forma
colaborativa, significativay utilizando Jos sobre La fots fia aproplados en el curso,

Fuente. Laboratorio de medios Comunicacién Social UNAD.
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Para ilustrar el desarrollo, se realizara
una demostracion de la operacion de la
interfaz del simulador de fotografia.

Validacion

Para este proceso, se han desa-
rrollado encuentros con los docentes del
programa de Comunicacion del compo-
nente practico con el equipo de Books &
Books para revisar aspectos conceptua-
les, técnicos y de operacién del simula-
dor.

Es importante sefialar que estas activi-
dades se han realizado via Skype con
docentes del programa ubicados en las
siguientes ciudades: Bogota, Ibagué,
Pasto, Popayan y Palmira.

Este ejercicio se complementd con una
jornada de trabajo presencial en Bogo-
ta4, donde se definieron ajustes sobre el
simulador y se llevé a cabo la gestién
para la instalacién del dispositivo en los
servidores de la UNAD.

Discusion

Esta ponencia plante6 los interro-
gantes: ¢cOmo garantizar el proceso for-
mativo a nivel practico en este contex-
to?, y ¢como proyectar la formacién de
componentes practicos desde la virtuali-
dad? Lo cual nos coloca en el escenario
de los impactos y la incidencia en la vida
y formacion de diversos sujetos.

Por el momento, no se tienen presente
experiencias de este tipo en América
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Latina. En Espafia, hay una referencia
similar del Ministerio de Educacion que
plantea una estructura integrada de la
formacion simulada en produccion en
medios, de forma especifica existen si-
muladores para practica de manejo de
equipos en fotografia. A nivel de radio,
se encuentran experiencias hacia la par-
te de operacion técnica, hacia software
de produccioén y posproduccion digital y
en linea, y telecomunicaciones. En re-
lacién con el video y la televisién, hay
experiencias hacia la simulacion en vi-
deojuegos y posproduccion, pero no hay
una referencia a un simulador como una
mediacién pedagdgica sobre estos topi-
Ccos.

A nivel formativo, el simulador brinda be-
neficios, como desarrollo creativo, defi-
nicion de criterios, ubicacion de un rol
especifico, seleccién de opciones, tra-
bajo colaborativo, desarrollo de compe-
tencias de comunicacion digital y apro-
piacion y demostracion del aprendizaje.
A nivel de los componentes practicos,
se vivira una experiencia simulada sobre
un proceso de produccién de comuni-
cacion, partiendo de situaciones toma-
das de vida real, donde a partir de sus
conocimientos, el estudiante resolvera
problematicas comunicativas, todo ello
mediante un entorno virtual, con pro-
ductos y evidencias disefiadas y eva-
luadas sobre parametros que se usan
en la practica profesional. Dentro de las
experiencias simuladas estan: el entor-
no laboral (sala de redaccion, emisora,
productora de video), contexto (barrio,
calles, pueblos, plazas), temética (rela-
cionadas con problematicas y procesos
sociales y culturales), registro de image-
nes fotograficas y operacion de camara
fotografica en condiciones diversas de




luz, tiempo y espacio, montaje de esce-
narios e iluminacién, disefio y montaje
de planos, produccion audiovisual y de
textos, entre otros. Cada ejercicio finali-
za con un proceso de transferencia don-
de se simula un producto comunicativo
(periédico virtual, revista, red social).

Sobre lo disciplinar, coloca a la UNAD
en la vanguardia en cuanto a la imple-
mentacion de estrategias de formacion
de comunicadores sociales. En la actua-
lidad, el acceso a formaciéon en produc-
cion de radio, video, television cuenta
con diversidad de soportes a través de
redes sociales, pero, en este caso, al ser
una mediacién pedagdgica, se integra
todo un ambiente virtual que compren-
de una estrategia pedagdgica, la expe-
riencia de simular la practica (fotografia,
video, radio, prensa) abarcando de ma-
nera secuencial los principales procesos
para la obtencidon de un producto: pre-
produccién, produccion y posproduc-
cion, ademas de incluir la simulacién de
un proceso de divulgacién que permiti-
rd que los estudiantes se enfrenten a la
promociéon de su trabajo en un contexto
especifico.

Conclusiones

El simulador permite lograr un avance
fundamental en cuanto a:

e El mejoramiento de la calidad
y la innovacion, puesto que
el simulador de medios de
comunicacién le permitira
a la Universidad brindar un
servicio educativo pertinente,
orientado al desarrollo de

Miguel Ezequiel Badillo Mendoza

procesos académicos de
calidad, lo cual es fundamental
en ejercicios de verificacion

de condiciones para obtencion
0 renovacion de registros
calificados, acreditacion de
programas o implementacion
de iniciativas innovadoras en
educacion, vinculacién a redes
y organismos académicos y
fortalecimiento de capacidades
para generar investigacion y
desarrollo regional, entre otros.

» El fortalecimiento del E-MPU,
al presentar un sistema de
mediacién pedagdgica innovador
en el campo, que ampliara
horizontes para el desarrollo de
experiencias y en la formacién
en ambientes virtuales de
aprendizaje.

e La consolidacién y apertura
de analisis al enfoque del
programa, dirigido hacia la
comunicacioén transformadora,
que con estos insumos consolida
y fortalece sus posibilidades de
formar comunicadores sobre un
enfoque critico y social.

Con ello se abren grandes oportunida-
des para fortalecer la practica de estu-
diantes de la UNAD y de otras institucio-
nes que por su modalidad o capacidades
tienen limitaciones para el desarrollo de
practicas de este tipo.

Movilizacién de la comunidad académi-
ca a generar procesos de investigacion
sobre este tipo de dispositivos, estable-
ciendo lineas de estudio en cuanto te-
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nemos conocimiento de las dindmicas
formativas en los componentes practi-
cos desde una perspectiva presencial,
pero ahora, desde la simulacion, se abre
un abanico de posibilidades y cuestio-
namientos de gran interés sobre lo que
significa formar comunicadores sociales
mediante estos dispositivos tecnopeda-
gobgicos.

El simulador y la experiencia en su de-
sarrollo se dimensiona como un proceso
de disefio y construccion curricular en el
marco de una sociedad de aprendizaje,
donde esta innovacion redimensionara
en su totalidad las dindmicas estudian-
te-docente.
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