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Declaracion uso de IA

Para la elaboracién y revision del presente trabajo se utilizaron diversas
herramientas digitales y de inteligencia artificial como apoyo complementario al proceso
académico.

Deepl se utilizé como herramienta de asistencia para la traduccién y verificacion
linglistica de textos en inglés, procurando conservar el sentido del contenido original.
Asimismo, se empled ChatGPT como apoyo en la correccidn de estilo y en la generacién de
propuestas visuales para la portada del libro de memorias, mientras que Canva se utilizd
para complementar el disefio, la diagramacion y la organizacién grafica de la misma.

El uso de estas herramientas tuvo un cardcter estrictamente instrumental. La
seleccion de contenidos, la revision de fuentes, el analisis académico, las decisiones
conceptuales y la validacidon de la version final se realizaron bajo el criterio y la entera
responsabilidad de los autores del trabajo.
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PROLOGO

En el panorama educativo actual, la Didactica enfrenta el desafio de adaptarse a las
nuevas realidades sin perder su esencia como disciplina fundamental de la ensefianza y el
aprendizaje. En este contexto, el IV Congreso Latinoamericano y VI Congreso Internacional
en Innovacién en Educacion 2025, bajo la tematica “Desafios didacticos y éticos en la era de
la IA”, promovid la reflexidon sobre la didactica como arte y ciencia de enseiar frente a los
retos y oportunidades que plantea la Inteligencia Artificial, destacando la creatividad, el
pensamiento critico y el respeto por los derechos de autor.

El congreso resalté la importancia de la didactica como eje central del proceso
educativo y explor6 cdmo las metodologias y estrategias pedagodgicas pudieron
enriquecerse con la IA sin reemplazar la creatividad, la interaccion humana ni el
pensamiento reflexivo que caracterizan una ensefianza significativa. Su propésito fue
generar un didlogo académico sobre la integracién de la IA como recurso para potenciar el
aprendizaje, preservando el papel activo del docente como mediador, disefiador de
experiencias de aprendizaje y garante del desarrollo integral de los estudiantes.

En un contexto educativo en constante transformacidn, la Inteligencia Artificial (1A)
emergié como una herramienta que desafié y redefinio las practicas pedagogicas. Por ello,
la temadtica del congreso se orientd a explorar estrategias diddcticas innovadoras que
fortalecieran el rol docente en las nuevas propuestas de ensefianza-aprendizaje, destacando
el ingenio, la creatividad y el uso de recursos tecnolégicos para desarrollar competencias del
siglo XXI. La comunidad académica, nacional e internacional, tuvo acceso a ponencias y
experiencias que promovieron la reflexion sobre didactica, innovacién y rol docente. El
evento se realizd en la ciudad de Bucaramanga y se proyectd a una audiencia global
mediante las plataformas Zoom y YouTube, con el apoyo de TV UNAD Virtual.

La Universidad Andrés Bello de Chile y la Universidad de Guadalajara de México
participaron nuevamente en la planeacion, divulgacién y ejecucién del evento, que afio tras
afo se consolidé como un espacio de encuentro para docentes, investigadores y demas
actores del ambito educativo. En este escenario compartieron hallazgos, intercambiaron
experiencias y reflexionaron sobre el futuro de la educacion, fortaleciendo la relevancia y el
alcance internacional del congreso. Asimismo, contd con el respaldo de aliados estratégicos
como la Universidad Panamericana de Guatemala, la Universidad Pedagdgica Experimental
Libertador de Venezuela, la Universidad de Navarra, la Universidad de Alicante y la
Universidad de La Rioja de Espafia, cuya participacion enriquecio el didlogo académico con
una diversidad de perspectivas y experiencias.

Sergio Andrés Pérez Lozano- Docente ECEDU




A K““,“ DIDACTICOSY ETICOS e ® @
' [N:JLU oN EN"EMPOSDE ®&
. oeb el @ R
ZCORI

Desafios Didacticos y Eticos en Tiempos de la IA

DR. HECTOR AYLLON SANTIAGO
UNIVERSIDAD REY JUAN CARLOS — ESPANA
ORCID: https://orcid.org/0000-0001-9245-1367

Palabras clave: Inteligencia artificial, robots, principios éticos, regulacion y
autoridades de control

Resumen de ponencia

La ponencia versa sobre la previsible evoluciéon de la IA a través de los robots
humanoides, las posibles aplicaciones que ya estadn teniendo, también en el dmbito de la
educacién, qué ventajas, pero también qué riesgos existen en su uso, para luego pasar a
analizar la regulacidn juridica existente y las normas éticas de aplicacién y concluir con el
estudio de las instituciones de control de la IA.

Para efectuar dicha investigacion se ha tenido presente la situacién actual de la
robdtica de forma global en el mundo, indicando las aplicaciones en los diferentes y
heterogéneos sectores, entre los que se encuentra por supuesto la educacion.

Con dichos datos resultaba necesario analizar la regulacion juridica, centrandonos
en el reciente Reglamento UE de 2024, primera norma que disciplina la IA a nivel mundial,
sin perjuicio de constatar como también se han promulgado normativas en otros paises con
distinto alcance y consecuencias para este caso concreto. De dicho analisis resulta
meridiano que existe un marco juridico para la IA, pero con multiples omisiones respecto de
esta nueva aplicacién de IA que son los robots humanoides.

Expuesto lo anterior, resultaba preciso sefialar que también existen multitud de
principios éticos en el ambito de la IA de diversas instituciones y organismos (OCDE,
UNESCO, UE, etc),

Por ultimo, restaba hacer una reflexién sobre qué entidades se encargan de controlar
la actuacion de los robots humanoides con IA, la UE exigia a todos los Estados miembros
gue designaran a una entidad al respecto, en el caso de Espana ha sido AESIA, primera
organizacion a nivel mundial, la mayoria de los Estados han optado por atribuir la
competencia a una organizacidn preexistente como puede ser la que vela por la proteccién
de datos personales.

Pregunta problematizadora

¢La normativa ético-juridica y las autoridades de control actualmente existentes son
suficientes para un uso eficiente y exento de problemas de los robots humanoides que
funcionan con Inteligencia artificial?

[ JNAD it § penmes | ZCORY
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Objetivo

El objetivo principal era determinar los usos concretos de los robots humanoides hoy
dia, incluido en el sector de la educacidn y qué riesgos existen con su implantacion.

Se ha constatado una utilizacidn presente sobre todo en el ambito industrial y una
paulatina en el resto de los sectores, pero resulta insuficiente la normativa juridica actual y,
ademas, deben respetarse los principios éticos de supervision humana, seguridad, dignidad
humana y proteccion de los derechos fundamentales. Por ultimo, se ha verificado la demora
en la puesta en marcha de las instituciones que deben velar por la vigilancia de dichos robots
Yy, €n su caso, sancionar las infracciones.

Contexto de la ponencia

El presente trabajo se inicia dentro de un marco de estudio de la IA desde una
perspectiva ética y juridica cuando se produce la promulgacion del Reglamento UE 2024. En
dicho momento se analiza cual era el estado de la normativa, qué aspectos se regulaban y
como los principios éticos complementaban las carencias normativas. En 2024, a finales, con
ocasion de otra ponencia en Méjico, se analiza el papel de las entidades de control o
vigilancia de los sistemas de IA, entre los que ya se encontraba AESIA en el caso de Espaiia
pero que aun no habia empezado su funcionamiento. Esta ponencia supone por tanto un
paso mas alld al tratar de averiguar cémo se va a desarrollar la IA a través de los robots
humanoides que estdn empezando a implantarse en algunos sectores con éxito, pero
también con algunas dudas. Ello motiva determinar cémo se aplica el marco juridico y ético
actualmente existente a dichas nuevas aplicaciones de la IA y, sobre todo, determinar si
resulta suficiente.

En el sector de la educacién, como profesor de universidad, también ha constituido
una preocupacion la previsible aplicacion de robots, pero por el momento no se estd
produciendo y, en cualquier caso, su presencia en las aulas no eliminaria la del profesor
humano al resultar precisa una supervisiéon y adaptacion de la labor que se pueda
encomendar al profesor robot.

Marco Teorico

La IA es la tecnologia del futuro y los robots humanoides una de sus aplicaciones que
ya se estan comenzando a implantar en diferentes sectores existiendo ejemplos concretos
en Medicina (robots quirdgicos, manejo de camaras intraoperatorias, prétesis, nanorobots,
etc.), educacion (robots para que los alumnos aprendan robdtica con la construccion y
manejo del robot, asistentes de idiomas, etc.), industria y servicios (en logistica para realizar
distribucién de paquetes, fabricacion, etc.), militares, de salvamento, domésticos.

La normativa que debe servir de marco juridico estd compuesta principalmente por
el Reglamento UE 2024/1689, las resoluciones de la UE sobre robdtica, derecho de autory
responsabilidad civil, sin obviar normas en otros paises como EEUU con la orden




; CONGRESO roNERE s . DESAFIOS
. w Stﬂ!’! ERMAC """.‘.L DIDACTICOSY ETICOS - @@
> ENTIE P

[N[J cACiON MPOSDE O
ZCORI

presidencial de Biden primero y Trump después, Japdn cuya normativa resulta mas
permisiva, etc. resultaria indispensable la colaboracién para elaborar un tratado
internacional.

El marco ético compuesto por multitud de principios, muchos dispares, contenidos
en diferentes textos, debiera compendiarse en un cddigo ético, complementado por cédigos
deontoldgicos de los diferentes profesionales que intervengan en IA.

Las entidades de control o vigilancia de los robots humanoides aln estan empezando
a organizarse. En Espana AESIA auln esta contratando trabajadores y en otros paises ni
siquiera se ha designado organizacién especializada de vigilancia.

Esto supone que la tecnologia, como es habitual, y los robots humanoides existentes
estan muy por delante del marco ético juridico existente.

Conclusiones

La IA hoy dia. Los robots humanoides constituyen una realidad ya en nuestra
sociedad y estdn demostrando un alto potencial en los diferentes ambitos en los que se
emplean (sobre todo en medicina, investigacion, asistencia, industria).

La inteligencia artificial futura. Supone la evolucion de los robots y la generalizacidn
de su utilizacién incluso en los hogares (cuidado de nifios y mascotas, realizacidn de tareas
del hogar, operaciones médicas, etc.).

Los retos pendientes por lograr. En primer lugar, establecer un marco juridico
concretamente aplicable a esta aplicacion de la IA de los robots humanoides de forma
general y de las diferentes cuestiones derivadas de dicho uso como la regulacién de la
responsabilidad. En segundo lugar, resulta imprescindible articular un cédigo ético de la IA
y cédigos deontolégicos de los profesionales que intervienen en el disefo y programacion
de tales robots. En tercer y ultimo lugar, se antoja necesario fomentar el desarrollo de las
entidades de control, no solo desde una perspectiva sancionadora sino también de
informacidn y asesoramiento.

Existe demasiada fragmentacidn en un mundo global en el que los robots van a ser
una realidad cotidiana en muy poco tiempo y las respuestas normativas y éticas de los
Estados debiera ser la misma, por lo que se aboga por impulsar un instrumento normativo
internacional que sirva de consenso.

Existen importantes riesgos derivados aun del funcionamiento de los robots:
muertes, lesiones, dafos, etc. propiciados por un funcionamiento irregular de la IA y que
debiera extremarse el cuidado para que sean sumamente esporadicos, maxime cuando se
quiere dotar a dichos robots de una autonomia y unas funciones muy sensibles (medicina,
cuidado de menores, ancianos, discapacitados o mascotas, etc.)
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Transformaciones Metodoldgicas Y Desafios Epistemolagicos

SERGIO ANDRES PEREZ LOZANO
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investigacion, método cientifico, epistemologia,

Resumen de ponencia

La ponencia "La investigacion educativa en la era de la inteligencia artificial" presenta
un analisis sobre las transformaciones metodoldgicas y los desafios epistemoldgicos que la
Inteligencia Artificial (IA) introduce en el campo de las ciencias de la educacién. El abordaje
se realiza mediante una revision documental y un andlisis conceptual. La estructura
argumentativa traza una ruta histdrica, partiendo de los fundamentos del método cientifico
y su aplicacién paradigmatica en la pedagogia, como en el caso de Maria Montessori, para
contextualizar la evolucién de la investigacion educativa.

Posteriormente, se examina el aporte contemporaneo de la IA, enfocandose en
como herramientas analiticas como el Big Data reconfiguran las técnicas de recoleccion y
analisis de informacidn, tanto en enfoques cuantitativos como cualitativos.

El estudio se situa en el contexto de la produccidon de conocimiento cientifico en la
educacién superior, con especial pertinencia para el debate académico en el ambito
latinoamericano. La reflexion hace un llamado directamente a docentes-investigadores,
grupos de investigacion y estudiantes de posgrado, para que sean los actores responsables
de integrar estas tecnologias sin sacrificar el rigor metodolégico.

1

Licenciada en Matemadticas. Especialista en la Ensefianza de las Ciencias Naturales. Magister en
Educacion. Lider Zonal ECEDU ZCORI. Colombia. Zuly.castillo@unad.edu.co

Licenciado en Espaiiol y Literatura. Magister en Estudios Literarios. Docente UNAD. Colombia.
Sergio.perez@unad.edu.co
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Esta ponencia se enmarca en una linea de investigacién del autor sobre

"Transformaciones Digitales, Pedagogia y Epistemologia", buscando aportar a la discusién
sobre la validez del conocimiento en la era digital.

Pregunta problematizadora

¢En qué medida la incorporacién de herramientas de Inteligencia Artificial —capaces
de procesar Big Data y modelar el lenguaje— representa una evolucion del rigor
metodolégico en la investigacién educativa?

Objetivo
Analizar las transformaciones metodoldgicas y los desafios epistemolégicos que la

Inteligencia Artificial (IA) introduce en el ejercicio de la investigacion educativa,
contrastando sus aportes con los fundamentos histéricos del método cientifico.

Contexto de la ponencia

El presente trabajo se origina en la constatacion de la irrupcion disruptiva de la
Inteligencia Artificial (IA) generativa en los procesos de produccién de conocimiento
académico. Se identificé una brecha critica entre la adopcién instrumental acelerada de
estas tecnologias y la ausencia de una reflexién metodolégica y epistemoldgica profunda en
el contexto de la investigacion educativa.

El estado del arte inicial revelé que la discusion se centraba intensamente en los
desafios éticos (e.g., plagio, sesgos) o en el analisis de la IA como objeto de estudio, pero
evidenciaba una vacancia en su rol como instrumento activo dentro del disefio investigativo
cualitativo y mixto. Ante este panorama, se emprendid una revisién documental
sistematica. El trabajo se desarrollé contrastando los fundamentos paradigmaticos de Ila
investigacion (segln autores como Herndndez Sampieri o Carlos Arturo Monje) con los
nuevos procedimientos analiticos que habilita la IA (como el Procesamiento de Lenguaje
Natural y el Big Data).

Este ejercicio de contraste no busca invalidar los enfoques tradicionales, sino
identificar los puntos de ruptura y de sinergia metodoldgica. Se busca responder a la
necesidad docente de navegar la incertidumbre tecnolégica con rigor cientifico. La reflexion
se enmarca, por tanto, en el contexto educativo colombiano, que demanda investigacion
pertinente.

Esta ponencia es, en consecuencia, un esfuerzo de sintesis tedrica, derivado de la
practica docente e investigativa del autor, que busca dotar de criterio metodoldgico el uso
de estas nuevas herramientas.
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Marco Teorico

El sustento tedrico de la ponencia se articula sobre los paradigmas metodoldgicos
fundamentales que definen la investigacidn cientifica. La base epistemoldgica parte de la
tradicion positivista (método cientifico) y su contraste con los enfoques hermenéuticos, tal
como los desarrollan los referentes de la metodologia.

El eje central del andlisis es la obra Metodologia de la investigacion (62 ed.) de
Herndndez Sampieri et al. (2014). Este texto fundamenta la distincién entre el enfoque
cuantitativo, caracterizado por ser "secuencial y probatorio" (Hernandez Sampieri et al.,
2014, p. 12), y el enfoque cualitativo, que opera de forma "iterativa y recurrente"
(Hernandez Sampieri et al., 2014, p. 16), centrandose en la perspectiva de los participantes.

Se toma como referencia clave la Metodologia de la Investigacion Cuantitativa y
Cualitativa: Guia Diddctica de Monje Alvarez (2011) para profundizar en los Presupuestos
epistemoldgicos (Monje Alvarez, 2011, p. 9) que diferencian estos paradigmas,
particularmente la relacion sujeto-objeto y el concepto de objetividad en las ciencias
sociales.

La evolucion del método cientifico se aborda desde sus Antecedentes de la
metodologia de la investigacion (Baena Paz, 2017, p. 5) hasta su aplicacién en modelos y
métodos de investigacion (Baena Paz, 2017, p. 32). El proceso de investigacion se define por
sus fases, como el Protocolo de investigacién (Baena Paz, 2017, p. 51) o las diferencias y
caracteristicas de los modelos cualitativos y cuantitativos (Martinez Ruiz, 2012, p. 48).

Finalmente, se define la estructura de la ponencia siguiendo la légica del reporte
cientifico (Pimienta Prieto y de la Orden Hoz, 2012, p. 182). Este marco (Sampieri et al.,
2014; Monje Alvarez, 2011) sirve como la plataforma de contraste para analizar las
transformaciones que la A introduce en dichos procesos establecidos.

Conclusiones

Se concluye que la Inteligencia Artificial (IA) no representa un nuevo paradigma
epistemolégico en si misma, sino una profunda transformacion de las capacidades
metodoldgicas. Las herramientas analiticas, como el Procesamiento de Lenguaje Natural y
el Big Data, optimizan significativamente las fases de recoleccién y analisis de datos en los
enfoques establecidos por referentes como Hernandez Sampieri et al. (2014), permitiendo
procesar volumenes de informacion (corpus analiticos) a una escala y velocidad que eran
inabordables con técnicas tradicionales. En consecuencia, la IA amplifica el alcance del
método cientifico aplicado a la educacidn, pero no altera los fundamentos ldgicos
(deductivos o inductivos) que lo sustentan.
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No obstante, esta optimizaciéon introduce un desafio critico a la validez y al rol del
investigador. La aparente objetividad de los algoritmos puede enmascarar sesgos o conducir
a un determinismo tecnoldgico que opaque la complejidad del fendmeno educativo. Por
consiguiente, la segunda gran conclusién es que la IA redimensiona la importancia del
criterio humano: la postura epistemolégica, la interpretacion de los hallazgos y la
responsabilidad ética sobre el conocimiento producido no son delegables. El docente-
investigador, lejos de volverse obsoleto, es ahora mas indispensable que nunca para
garantizar el rigor y la pertinencia de la investigacion educativa en el contexto digital.
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Resumen de ponencia

En la actualidad, los sistemas educativos enfrentan el reto de transformar la
ensefianza para responder a las exigencias del siglo XXI. Este articulo explora un marco
tedrico y propone un modelo de incorporacidon pedagdgica de herramientas digitales,
articulado a través de Comunidades de Aprendizaje Profesional (CAP), con el fin de
promover una ensefianza transformadora orientada al desarrollo integral de los estudiantes.
Se aborda desde un enfoque cualitativo de revisidn tedrica y documental, sustentado en
referentes nacionales e internacionales como el Marco de Competencias Digitales Docentes
(CPEIP, 2024), los lineamientos de la UNESCO vy los informes de la OCDE sobre |la ensefianza
de alta calidad. El analisis evidencia que las CAP constituyen una estrategia eficaz para
potenciar la colaboracidn docente, el liderazgo distribuido y la reflexion pedagdgica en torno
al uso de tecnologias digitales. Se concluye que la integracién pedagdgica de la tecnologia,
apoyada en comunidades profesionales, impulsa una docencia mas innovadora,
colaborativa y consciente de su rol en la transformacién educativa contemporanea.

Introduccion

Los procesos educativos actuales enfrentan desafios crecientes, marcados por la
acelerada transformacién tecnoldgica, la necesidad de una formacién integral y las
tensiones éticas derivadas del uso de la inteligencia artificial (IA) en entornos de aprendizaje.
De acuerdo con la Organizacidon para la Cooperacién y el Desarrollo Econédmico (OCDE,
2025), una ensefianza de calidad debe trascender los enfoques pedagdgicos dicotémicos y
sustentarse en practicas basadas en evidencia, que integren el compromiso cognitivo de los
estudiantes, el apoyo socioemocional y la retroalimentacién efectiva.

En este contexto, las Comunidades de Aprendizaje Profesional (en adelante, CAP) se
configuran como una estrategia clave para la mejora continua, al articular la reflexion
docente, el liderazgo distribuido y la colaboracién continua (Krichesky & Murillo, 2011). Su
consolidacion adquiere especial relevancia en el contexto chileno, donde la Ley 20.903
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Institucionaliza el desarrollo profesional docente como un proceso permanente, “N
colaborativo y orientado al fortalecimiento de la calidad educativa (Ley 20.903, 2016).

Asi, se hace evidente la urgencia de avanzar hacia una ensefianza transformadora,
entendida como aquella que integra las tecnologias digitales con sentido pedagdgico,
promueve la innovacion didactica y mantiene como eje central el desarrollo integral del
estudiante (OCDE, 2025; UNESCO, 2023). En esta linea, el presente articulo analiza los
desafios actuales de la practica docente e introduce una propuesta basada en Ia
conformacién de CAP orientadas al fortalecimiento de las competencias digitales docentes
como via para impulsar una transformacién educativa sostenible.

Fundamentacion Teorica

Esta seccidén desarrolla los principales referentes conceptuales que sustentan el
modelo propuesto, los cuales convergen en la nocion de una ensefanza transformadora que
articula la innovacién pedagdgica, la colaboracién profesional y el uso significativo de las
tecnologias digitales. En primer lugar, se examinan las Comunidades de Aprendizaje
Profesional (CAP) como una estrategia de desarrollo docente orientada a la mejora continua,
que fomenta el liderazgo distribuido, la reflexion y la construccién colectiva de
conocimiento. En segundo lugar, se analiza la integracion pedagdgica de las herramientas
digitales y el desarrollo de competencias docentes en el contexto de la transformacién
digital y la inteligencia artificial, reconociendo su influencia en la configuracién de practicas
educativas mas flexibles, inclusivas y éticamente responsables. En conjunto, estos enfoques
configuran una base tedrica que sustenta la propuesta del articulo y permite comprender
como la interaccién entre la colaboracién profesional y la competencia digital fortalece la
capacidad de las instituciones educativas para responder a los desafios del siglo XXI y
promover aprendizajes profundos e integrales en los estudiantes.

Comunidades de aprendizaje profesional: colaboracion docente para la mejora
continua

Las CAP se definen como agrupaciones de docentes que se organizan de forma
colaborativa, sistematica y permanente con el propdsito de mejorar sus practicas
pedagdgicas y, en consecuencia, potenciar los aprendizajes de los estudiantes (Krichesky &
Murillo, 2011). A diferencia de los modelos de capacitacién tradicional — que suelen ser
puntuales, externos y descontextualizados —, las CAP constituyen un enfoque de desarrollo
profesional situado en la escuela, en el que los profesores aprenden unos de otros mediante
el didlogo reflexivo, la observacidon mutua y la indagacion conjunta.

Krichesky y Murillo (2011) subrayan que las CAP se sustentan en tres pilares
fundamentales: el liderazgo compartido, la cultura de colegialidad y metas comunes
orientadas al aprendizaje. Estas comunidades no solo promueven la actualizaciéon docente,




N ED E W ¥ 05
. ool :f, @
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ya que logran articular de manera coherente los lineamientos institucionales —como el
Proyecto Educativo Institucional (PEl) y el Plan de Mejoramiento Educativo (PME) — con las
practicas pedagodgicas que se despliegan en el aula. De este modo, se genera un ciclo
virtuoso de retroalimentacién, donde la gestion escolar y el trabajo pedagdgico se alinean
para favorecer la mejora continua.

Diversos estudios internacionales refuerzan esta idea. Hopkins (2007) y Stoll et al.
(2006) coinciden en que la transformacion de las escuelas en comunidades profesionales
constituye una estrategia eficaz para mejorar la calidad educativa, siempre que esté
acompaiada de liderazgo distribuido y confianza institucional. Dichos elementos permiten
gue la colaboracién trascienda los niveles superficiales y se consolide en un proceso
profundo de construccién colectiva de conocimiento.

No obstante, instaurar practicas colaborativas significativas en las escuelas supone
desafios. La OCDE (2025) advierte que, si bien la colaboracién entre docentes es
relativamente comun, las formas mas potentes — como la observacién entre pares, la co-
ensefianza o la indagacion conjunta — aun enfrentan limitaciones en muchos contextos
escolares. Para superar estas barreras se requieren cambios organizativos que faciliten el
tiempo, los espacios y la cultura institucional necesarios para sostener la reflexion
pedagdgica y el trabajo colegiado (Krichesky & Murillo, 2011).

En este sentido, el liderazgo distribuido resulta un factor clave. La investigacidon
demuestra que los equipos directivos que ejercen un liderazgo pedagdgico efectivo son
capaces de facilitar la creacién y consolidacién de CAP transformadoras, promoviendo el
didlogo profesional, la toma de decisiones compartida y la generacidon de conocimiento
colectivo (Ley 20.903, 2016). Este marco legal en Chile institucionaliza el desarrollo
profesional docente como un proceso continuo, colaborativo y articulado al mejoramiento
escolar, reforzando la pertinencia de las CAP como estrategia alineada con la politica
educativa nacional.

Desde un enfoque internacional, la UNESCO (2023) enfatiza que la colaboracion
docente y el trabajo en equipo no solo enriquecen la ensefianza y mejoran la calidad
educativa, sino que ademas actian como mecanismos de prevencidn frente al desgaste y
agotamiento profesional (burnout). En un escenario marcado por crecientes exigencias
pedagdgicas y emocionales, las CAP ofrecen a los docentes un espacio de apoyo mutuo que
fortalece tanto su desarrollo profesional como su bienestar.

En suma, la fundamentacidn tedrica evidencia que las CAP constituyen un modelo
de desarrollo profesional con potencial transformador, en tanto generan condiciones para
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a innovacion pedagdgica, la coherencia institucional y la mejora continua de los
aprendizajes del estudiantado.

Uso pedagégico de herramientas digitales y competencias docentes en la era de
lalA

La acelerada transformacién tecnolédgica de las uUltimas décadas ha redefinido
profundamente las competencias que estudiantes y docentes requieren para desenvolverse
en la sociedad contemporanea. Se espera que la educacidon transcienda a la mera
transmisién de contenidos, sino que ademas forme ciudadanos capaces de interactuar en
entornos digitalmente mediados, lo que exige tanto competencias técnicas como
pensamiento critico y un uso ético y responsable de la tecnologia (UNESCO, 2023).

En este contexto, el Marco Orientador de Competencias Digitales Docentes (CPEIP,
2024) plantea que la competencia digital docente trasciende el mero dominio instrumental.
Se estructura en dimensiones pedagdgicas, éticas, colaborativas y de actualizacion
profesional, que en conjunto habilitan al profesorado para integrar la tecnologia con sentido
educativo y orientada a la mejora de los aprendizajes.

Dicho marco resalta, ademads, la necesidad de alinear la practica docente con los
referentes normativos nacionales —como la Ley 20.903 sobre Desarrollo Profesional Docente
y el Marco para la Buena Enseflanza—, los cuales establecen estandares de desempefio de
formacion continua en sintonia con lineamientos internacionales (UNESCO e ISTE). Estos
documentos enfatizan el uso seguro, ético y legal de las tecnologias digitales y de la
inteligencia artificial en entornos escolares.

Asimismo, se subraya la importancia de la reflexidon pedagdgica continua, el trabajo
colaborativo en redes profesionales y la disposicién hacia la innovacion metodoldgica. Estos
elementos son esenciales para garantizar que la integraciéon de las herramientas digitales no
se reduzca a un uso superficial o accesorio, sino que se convierta en una practica
significativa, coherente con los fines formativos y promotora de aprendizajes profundos e
integrales en los estudiantes.

De esta manera, la integracion pedagogica de la tecnologia requiere docentes
reflexivos, criticos y colaborativos, capaces de transformar las herramientas digitales en
oportunidades para el aprendizaje profundo y la formacién integral del estudiantado.

Analisis de Resultados

Modelo para integrar herramientas digitales
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Desde un enfoque cualitativo e interpretativo, el modelo se construyd a partir de una
revision documental y analitica de fuentes académicas, institucionales y normativas
nacionales e internacionales, orientada a la sistematizacion tedrica.

La integracién de herramientas digitales en los sistemas educativos constituye un
desafio creciente para las comunidades escolares, particularmente para el profesorado. Tal
como plantea el Marco Orientador de Competencias Digitales Docentes (CPEIP, 2024), los
avances tecnoldgicos exigen que las y los docentes desarrollen competencias especificas
que les permitan responder a las transformaciones del entorno educativo y a las demandas
de la sociedad contempordnea. En este contexto, se presenta una propuesta
transformadora que articula la integracidon pedagdgica de las tecnologias digitales con las
Comunidades de Aprendizaje Profesional (CAP), concebidas como espacios estratégicos de
desarrollo docente y como parte sustantiva del Plan de Mejoramiento Educativo (PME), en
coherencia con las politicas nacionales de desarrollo profesional docente.

La propuesta no se concibe como un conjunto de acciones aisladas, sino como una
hoja de ruta integral y sostenida, orientada a favorecer una ensefianza transformadora. En
esta linea, se identifican cinco ejes estratégicos que actian como pilares de implementacién
y consolidan la articulacion entre la colaboracién profesional, el liderazgo institucional y el
uso pedagodgico de la tecnologia.

EJE 1. Liderazgo distribuido y respaldo institucional

El liderazgo pedagdgico constituye la base del modelo, en tanto posibilita las
condiciones organizativas y culturales que sostienen la colaboraciéon docente. Seguln
Hopkins (2007), las escuelas que promueven un liderazgo distribuido y orientado al
aprendizaje generan estructuras internas mas sostenibles y participativas. En concordancia
con la Ley 20.903 (2016), los equipos directivos deben garantizar tiempo, recursos y
acompanamiento institucional para el funcionamiento de las CAP, promoviendo una
estructura que fomente la autonomia profesional y la corresponsabilidad en los procesos de
mejoramiento.

Este tipo de liderazgo, centrado en el aprendizaje y compartido entre docentes y
directivos, favorece la creacion de comunidades de practica capaces de transformar la
gestién escolar en un espacio de aprendizaje organizacional (Stoll et al., 2006). De este
modo, el liderazgo se consolida como un eje articulador entre la visidn institucional, el
desarrollo profesional docente y la incorporacidon ética y estratégica de las tecnologias
digitales.

EJE 2. Desarrollo compartido de competencias digitales docentes
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El desarrollo de competencias digitales docentes requiere de espacios colaborativos
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y continuos de aprendizaje profesional. En coherencia con el Marco Orientador de
Competencias Digitales Docentes (CPEIP, 2024) y los referentes internacionales DigCompEdu
e ISTE, este eje propone que las CAP integren instancias de formacidn entre pares — talleres,
laboratorios pedagdgicos y microcursos — que fortalezcan dimensiones pedagodgicas,
técnicas, éticas y colaborativas del uso de tecnologias. A través de la reflexidon conjunta sobre
la practica y la experimentacién guiada, el profesorado adquiere herramientas para aplicar
modelos como TPACK y promover una alfabetizacion digital critica ante el uso de las redes
sociales y la inteligencia artificial, tal como advierte la UNESCO (2023). Este proceso vincula
la formacidn continua con el PME y permite que cada docente se posicione como agente
activo en la transformacién digital del aprendizaje, contribuyendo a la consolidacién de una
cultura de innovacién pedagdgica sostenible. Asi, la formacion continua se transforma en
una practica situada que une la teoria con la accidn docente y favorece el desarrollo
profesional sostenible.

EJE 3. Trabajo colaborativo hibrido: presencial y en redes virtuales

La colaboracion docente se potencia cuando transciende los limites fisicos de la
escuela. De acuerdo con la UNESCO (2023), las redes virtuales de aprendizaje y los entornos
digitales colaborativos amplian las oportunidades de intercambio profesional vy
democratizan el acceso a la innovacidon educativa. Este eje plantea la consolidaciéon de
espacios hibridos de trabajo —presenciales y virtuales— que fortalezcan la continuidad de las
CAP, el intercambio de experiencias y la creacidon de comunidades interinstitucionales.

El uso de plataformas digitales no solo amplia la participacién, sino que también
facilita la documentacion y difusidn de buenas practicas, promoviendo la transferencia de
conocimiento pedagodgico (Stoll et al., 2006). Este enfoque hibrido favorece la sostenibilidad
pedagdgica y organizacional de las comunidades docentes, garantizando su vigencia y
relevancia en escenarios educativos cada vez mas dinamicos, flexibles y globalizados. El
trabajo colaborativo hibrido redefine los espacios de aprendizaje profesional, generando
comunidades docentes que aprenden, comparten, e innovan mas alla de las fronteras fisicas
de la escuela.

EJE 4. Innovacion didactica centrada en el estudiante

La ensefanza transformadora requiere de practicas pedagdgicas que sitden al
estudiante como protagonista del proceso de aprendizaje. Las CAP, en su rol de laboratorios
de innovacién, deben generar proyectos pedagdgicos que integren herramientas digitales
orientadas al desarrollo de competencias del siglo XXI, tales como pensamiento critico,
creatividad, colaboracién, autonomia y ciudadania digital (OCDE, 2025).
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En coherencia con los lineamientos del CPEIP (2024), la integracion tecnoldgica con

propdsito pedagdgico posibilita generar aprendizajes profundos y socialmente relevantes.
Desde esta perspectiva, la innovacién didactica se concibe como un proceso colectivo que
reconfigura el rol docente, promueve la participacién del estudiantado y fortalece la
equidad educativa a través del uso significativo de la tecnologia. Este enfoque impulsa un
cambio de paradigma en la ensefianza, orientando la innovacidn tecnoldgica hacia la
formacion integral y el bienestar de todos los estudiantes.

EJE 5. Evaluacion y retroalimentacion continua

La evaluacién constituye un componente esencial para la mejora sostenida y la toma
de decisiones informadas. Siguiendo a Krichesky y Murillo (2011), las CAP deben desarrollar
ciclos sistematicos de observacion, andlisis de evidencias y reflexion pedagégica que
permitan monitorear avances y ajustar estrategias de ensefianza.

Este eje propone la aplicacion de diagndsticos iniciales y finales sobre las
competencias digitales docentes, junto con evaluaciones periddicas del impacto de las CAP
en las practicas de aula. Tal como sugiere la OCDE (2025), la retroalimentacion entre pares
y la evaluacién formativa son herramientas que fortalecen la motivacion y el compromiso
docente. Incorporar mecanismos de reconocimiento y aprendizaje compartido contribuye a
consolidar una cultura profesional basada en la evidencia y en la mejora continua. De este
modo, la evaluacion deja de ser un proceso técnico para convertirse en una herramienta de
aprendizaje institucional que fortalece la mejora continua.

En conjunto, estos cinco ejes configuran un marco transformador que vincula la
innovacién digital con la colaboracién docente y el liderazgo institucional. Al mismo tiempo,
se articulan con las orientaciones internacionales y nacionales sobre competencias digitales
docentes, lo que otorga coherencia y pertinencia a la propuesta. La implementacién de este
modelo implica reconocer a las CAP como motores de innovacion pedagodgica, capaces de
consolidar una cultura de aprendizaje profesional continuo y asegurar que el impacto final
se traduzca en aprendizajes profundos, inclusivos y éticos para todos los estudiantes.

Discusiones

Los resultados del modelo propuesto evidencian que la integracion efectiva de
herramientas digitales requiere una base pedagdgica sustentada en la colaboracién docente
y en una visiéon institucional compartida. Esta afirmacién se alinea con lo planteado por
Krichesky y Murillo (2011), quienes sostienen que las Comunidades de Aprendizaje
Profesional (CAP) constituyen una estrategia estructural para la mejora escolar, en tanto
generan un espacio de reflexidn colectiva, analisis critico de la practica y desarrollo
profesional situado. En este sentido, la integracién de tecnologias en el aula, mediada por
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as CAP, no se limita a la adquisicion de competencias técnicas, sino que se transforma en
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un proceso de construccién conjunta de conocimiento pedagdégico contextualizado.

Asimismo, el modelo corrobora los postulados del Marco Orientador de
Competencias Digitales Docentes (CPEIP, 2024), al reconocer que la competencia digital no
puede traducirse al uso instrumental de las herramientas tecnoldgicas, sino que implica
dimensiones éticas, pedagdgicas y colaborativas que inciden directamente en la calidad de
los procesos formativos. De acuerdo con la UNESCO (2023), la alfabetizacion digital y la
formacidn critica frente a la inteligencia artificial son hoy componentes esenciales de la
docencia, pues permiten a los profesores promover en sus estudiantes el pensamiento
critico, la ciudadania digital y la comprension ética del uso de la tecnologia. Desde esa
perspectiva, las CAP funcionan como espacios privilegiados para desarrollar estas
competencias de manera situada, mediante la observacién entre pares, la ensefianza y la
investigacion colaborativa.

Por otra parte, la articulacién entre innovacion tecnolégica e innovacién pedagodgica
representa un punto de convergencia entre las recomendaciones internacionales y las
politicas nacionales. Segin la OCDE (2025), los sistemas educativos mas efectivos son
aquellos que logran integrar la tecnologia como parte de una visién pedagodgica integral,
centrada en el aprendizaje profundo y en el desarrollo de habilidades para la vida. Del
mismo modo, Hopkins (2007) enfatiza que las escuelas que funcionan como comunidades
profesionales son capaces de generar un aprendizaje organizacional sostenible, donde las
decisiones se basan en la evidencia y la colaboracién. EIl modelo que aqui se propone
responde a esta orientacién al situar a las CAP como eje articulador entre el desarrollo
docente y la transformacién digital institucional.

Finalmente, la discusidn de estos resultados revela que la tecnologia, cuando se
inserta en un marco de colaboracidn profesional y reflexidn critica, se convierte en un medio
para fortalecer la identidad docente y la autonomia pedagdgica. Tal como lo plantea la
UNESCO (2023), la formacidn docente en entornos digitales no solo amplia las competencias
técnicas, sino que también favorece el bienestar y la resiliencia profesional, al ofrecer
espacios de apoyo mutuo y reconocimiento colectivo. En consecuencia, la propuesta aqui
presentada contribuye a repensar el rol del docente en el ecosistema educativo
contemporaneo: no como un ejecutor de tecnologias, sino como un agente de cambio capaz
de liderar procesos de innovacidn educativa con sentido ético, social y humano.

Conclusiones

El andlisis realizado prometié cumplir con el objetivo de este estudio: proponer un
modelo de integracion pedagdgica de herramientas digitales mediado por las CAP, orientado
a fortalecer el desarrollo profesional docente y promover una ensefianza transformadora.
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os resultados muestran que la incorporacion de la tecnologia en los procesos educativos
adquiere verdadero sentido cuando se sustenta en la colaboracidn docente, el liderazgo
pedagdgico y una visién institucional compartida.

El modelo disefiado ofrece una ruta tedrico-practica adaptable a diferentes
contextos escolares, capaz de consolidar comunidades docentes reflexivas, auténomas e
innovadoras. Su implementacién promueve una cultura profesional que vincula la
formacion continua con la practica situada, la evaluacidn y la mejora de los aprendizajes,
fortaleciendo el rol del docente como protagonista del cambio educativo.

La propuesta plantea una comprensién de la tecnologia no solo un fin en si mismo,
sino como un medio pedagdgico al servicio del aprendizaje profundo y de la formacién
integral del estudiantado. Al mismo tiempo, destaca la relevancia de las CAP como un
espacio que potencia la cooperacion entre pares, la innovacion didactica y la coherencia
institucional, asegurando la sostenibilidad de los procesos de mejora continua.

En proyeccion, este modelo invita a continuar explorando su aplicacién en contextos
reales, a través de experiencias piloto que permitan evaluar su impacto en la practica
docente, la gestion escolar y los resultados de aprendizaje. Avanzar hacia comunidades
docentes digitalmente competentes y pedagdgicamente reflexivas representa una
oportunidad concreta para fortalecer la calidad educativa, la equidad y la identidad
profesional del profesorado, contribuyendo a la construccién de una ensefianza mas ética,
inclusiva y transformadora.
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Resumen de ponencia

Esta investigacién analiza la transicion desde métodos evaluativos tradicionales hacia
la evaluacion auténtica en el contexto de la irrupcidn de la Inteligencia Artificial generativa.
El estudio se fundamenta en un disefio de caso Unico con enfoque cualitativo que explora la
contribucion del aprendizaje situado en la construccidn de la competencia digital docente y
el uso de la gamificacién como recurso didactico innovador. El trabajo se localiza en una
universidad privada de Santiago de Chile, contando con la participacion de cinco estudiantes
y egresadas de la Maestria en Educacién Inicial (periodo 2020-2021) y expertos en
tecnologia educativa. La metodologia incluyd revisién documental apoyada en el software
Atlas.ti 9 y entrevistas a profundidad. Esta ponencia forma parte de la tesis doctoral del
autor titulada "Competencia digital docente, Aprendizaje situado y Gamificacion educativa”,
adscrita a la linea de investigacion en Didactica de la Educacidn y Nuevas Tecnologias de la
Universidad SEK. Los hallazgos demuestran que, ante la capacidad de la IA para replicar
tareas de memorizacidn, es imperativo implementar estrategias que midan el desempefio
del estudiante en tareas complejas y relevantes del mundo real, integrando la tecnologia de
forma ética y proactiva para fomentar el pensamiento critico y procesos cognitivos
superiores

Pregunta problematizadora

¢Como contribuyen el aprendizaje situado y el desarrollo de competencias digitales
docentes a la implementacion de una evaluacion auténtica que garantice la integridad y
profundidad del aprendizaje frente a los desafios éticos y didacticos planteados por la
Inteligencia Artificial generativa en Chile?

Objetivo
Analizar el aporte del aprendizaje situado en el desarrollo de competencias digitales
docentes para transitar hacia una evaluacidon auténtica en la era de la IA. Los alcances

especificos incluyen caracterizar metodologias basadas en la accién y el contexto real,
describir los saberes docentes necesarios para integrar éticamente herramientas como
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defensas orales) que sean resistentes a la replicacidon automatizada por IA

Contexto de la ponencia

El trabajo se origind como parte de la investigacion doctoral de Luis Wastavino en la
Universidad SEK, motivado por la necesidad de transformar los sistemas escolares hacia la
sociedad red y digital. Se inicid el diagndstico de una alfabetizacién digital docente
insuficiente en los niveles iniciales. El estado del arte revela que, si bien existen marcos
normativos en Chile, persiste una brecha en el uso pedagégico de TIC, situacion agravada
por la crisis de 2020 que visibilizé la carencia de recursos digitales. La irrupcién de la IA en
2022 generd un punto de inflexidn, evidenciando que el 94% de los trabajos generados por
IA pasan desapercibidos en métodos tradicionales, lo que impulsd la urgencia de proponer
la evaluacién auténtica como solucidn estructural

Marco Tedrico o referencias importantes para resaltar

La investigacion se sustenta en el paradigma constructivista y la teoria de Vygotski,
enfatizando el andamiaje y el aprendizaje social. Se adopta el concepto de aprendizaje
situado de Lave y Wenger, definido como una participacién periférica legitima dentro de
comunidades de practica donde el conocimiento es producto de la actividad y el contexto.
Para la competencia digital docente, se aplica el modelo de Krumsvik, que abarca desde
habilidades basicas hasta el bildung digital o reflexidn ética sobre la tecnologia.

En gamificacidn, se utiliza el marco de Werbach y Hunter (Dindmicas, Mecdnicas y
Componentes). Finalmente, se incorpora el enfoque de Evaluacidon Auténtica, que prioriza
contextos realistas, diversidad de métodos y un enfoque centrado en el proceso de
aprendizaje por sobre el resultado memorizado.

Referencias clave incluyen los principios de la UNESCO sobre la IA al servicio de la
equidad global y los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS 4, 9 y 10) de la Agenda 2030,
gue vinculan la inversion tecnolégica con la reduccidon de desigualdades. Finalmente, se
aborda la gamificacion educativa (Werbach y Hunter) como motor para motivar el
autoaprendizaje y la apropiacién tecnoldgica en entornos escolares

Conclusiones

El pensamiento critico desempeiia un papel fundamental y estratégico en la era de
la Inteligencia Artificial (1A), actuando no solo como una herramienta de validacion de
contenidos, sino como el eje central de un nuevo paradigma educativo que busca trascender
la mera transmision de informacién. Ante herramientas como ChatGPT, que poseen una
capacidad sin precedentes para automatizar tareas académicas y generar textos complejos,
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cognitivas y la desinformacion.

Uno de los puntos criticos identificados es que los métodos de evaluacién
convencionales, especialmente aquellos basados en la memorizacion o estructuras simples,
son altamente vulnerables a la IA, ya que esta puede replicarlos con facilidad. En este
contexto, el pensamiento critico complejo se presenta como un elemento de "mayor
resistencia", ya que implica procesos de aplicacion y juicio que la IA no puede emular de
forma auténoma. Mientras que un examen de opcién multiple tiene una vulnerabilidad
cercana al 90%, las actividades que exigen una defensa oral de ideas o proyectos de
investigacidn basados en el juicio critico reducen esa vulnerabilidad a menos del 10%.

El pensamiento critico es considerado un componente clave de la denominada
Evaluacién Auténtica. Este enfoque busca que el estudiante no solo entregue un resultado
final, sino que demuestre su capacidad para resolver problemas del mundo real mediante
la innovacidn y el uso de diversos repertorios de conocimiento. Bajo este modelo, el
pensamiento critico permite:

e Evaluar el proceso: No se premia solo la respuesta correcta (que ChatGPT podria
proveer), sino la reflexion, la investigacion y la toma de decisiones que llevaron a
ella.

e Fomentar habilidades del siglo XXI: Junto con la colaboracidén y la creatividad, el
pensamiento critico prepara a los alumnos para un entorno laboral y civico cada vez
mas digitalizado.

Las fuentes advierten que una IA mal integrada puede provocar que los estudiaNTES
"piensen menos", atrofiando su espiritu critico y su capacidad de analisis. Por ello, el papel
del docente es transformar a ChatGPT de una "herramienta de plagio" a una herramienta
de potenciacidn. Esto se logra mediante estrategias pedagdgicas especificas:

e Analisis de respuestas de IA: El profesor puede solicitar a los alumnos que incluyan
respuestas generadas por asistentes virtuales en sus tareas para que realicen una
reflexién critica sobre ellas, identificando sesgos o errores.

e Reflexién superior: Cuando se utiliza el escenario correcto, se guia al estudiante
hacia una reflexién superior, donde debe justificar sus decisiones frente a lo que la
tecnologia propone

Desde la perspectiva del marco tedrico de la competencia digital docente, el
pensamiento critico es parte del concepto de bildung digital. Esto implica que el educadory
el estudiante deben desarrollar una conciencia ética sobre el papel de la tecnologia en el
desarrollo humano. El pensamiento critico permite un uso critico de las fuentes de




asegurando que la tecnologia sea un medio para el aprendizaje y no un fin en si mismo.

La investigacién concluye que la evaluacion tradicional es altamente vulnerable a la
IA; por ello, el futuro no es resistirse a la tecnologia, sino abrazarla para crear experiencias
de aprendizaje mas profundas. La construccién de la competencia digital docente requiere
de practicas situadas donde el educador aprenda a usar, adaptar y crear recursos
tecnolégicos significativos. La evaluacion auténtica, a través de proyectos, portafolios y
defensas orales, emerge como la estrategia mds robusta para fomentar el pensamiento
critico en este nuevo paradigma. Finalmente, se destaca que la relacién humano-docente
sigue siendo insustituible, ya que la educacién en la era de la IA debe centrarse en
interacciones humanas con un propdsito ético y transformador.
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Resumen de ponencia

La ponencia examina los desafios didacticos y éticos que emergen al integrar
sistemas de IA especialmente herramientas generativas en procesos de ensefianza,
aprendizaje y evaluacién en educacion superior. Se desarrolla un estudio mixto de caracter
aplicado que combina: revisidén narrativa de literatura reciente (2022-2025), andlisis de
lineamientos y politicas institucionales, y sistematizacién de experiencias docentes en
cursos de formacion universitaria. El trabajo identifica usos con mayor potencial pedagégico
(planificacién didactica, retroalimentacion formativa, tutoria guiada, analisis de evidencias)
y riesgos frecuentes (sesgos, alucinaciones, privacidad y proteccion de datos, autoria,
equidad de acceso y dependencia tecnoldgica). Metodolégicamente se triangularon fuentes
documentales, observaciones de aula y ejercicios de co-disefio con docentes y estudiantes
para evaluar practicas de uso responsable, criterios de transparencia y mecanismos de
evaluacion auténtica. Los principales resultados se concretan en un marco didactico—ético
con cuatro ejes: propodsito pedagdgico explicito, gobernanza y transparencia del uso de IA,
disefio instruccional centrado en el proceso y en la metacognicién, y evaluacion con
evidencias verificables. Se proponen pautas practicas (plantillas de consignas, rubricas con
criterios de autoria y trazabilidad, protocolos de declaracién de IA) y un itinerario de
implementacion gradual en cursos y programas, orientado a equilibrar innovacién con
resguardo de valores formativos.

Pregunta problematizadora

¢Como integrar la IA en la ensefianza y la evaluacion para amplificar el aprendizaje
sin comprometer ética, autoria, equidad y privacidad?

¢Qué condiciones didacticas y de gobernanza permiten un uso responsable,
transparente y verificable de estas herramientas?

¢Qué adaptaciones curriculares y evaluativas son necesarias para sostener
aprendizajes profundos en contextos con IA?
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Objetivo

Proponer y validar un marco didactico—ético para el uso responsable de IA en
educacién superior. Alcances y objetivos especificos: identificar oportunidades y riesgos de
la IA en tareas docentes y estudiantiles; delinear pautas de disefo instruccional y de
evaluacion auténtica asistida por IA; elaborar instrumentos practicos (rubricas, consignas,
protocolos de transparencia y autoria); describir estrategias de desarrollo de competencias
digitales criticas y metacognicion; sugerir lineamientos de gobernanza y proteccion de datos
aplicables al aula; y establecer indicadores basicos para monitorear implementacion y
mejora continua.

Contexto de la ponencia

El trabajo surge ante la rapida adopcidon de asistentes de IA en asignaturas
universitarias y la necesidad de orientar su uso con criterios pedagdgicos y éticos claros.
Docentes reportan beneficios en productividad y personalizacion, pero también
incertidumbres sobre originalidad, sesgos y resguardo de datos. A partir de experiencias de
aula y asesorias a equipos docentes, se organizaron ciclos de revisién de literatura, analisis
de politicas institucionales y ejercicios de co-disefio de actividades y rubricas. Se priorizé un
enfoque pragmadtico: decidir qué automatizar y qué preservar como juicio humano,
documentar procesos y explicitar limites de uso. El estado del arte consultado converge en
tres tensiones: calidad/rapidez, creatividad/autoria y acceso/inequidad. En respuesta, la
propuesta articula politicas de transparencia en el uso de IA, criterios de evaluacién
centrados en proceso y trazabilidad, y desarrollo de competencias criticas (informacion,
datos y ética digital). El aporte de la ponencia es convertir ese consenso tedrico en
orientaciones operativas listas para aula y programa, con ejemplos de consignas, rubricas y
protocolos de declaracién.

Marco Teérico

El andamiaje conceptual parte de los cinco principios que Floridi y Cowls (2019)
destilan del debate ético sobre IA —beneficencia, no maleficencia, autonomia, justicia y
explicabilidad—, incorporados al dmbito educativo por la Recomendacion sobre la ética de
la inteligencia artificial (UNESCO, 2022) y operacionalizados para el aula en las directrices
europeas dirigidas a educadores (Comisién Europea, 2022) y en la guia de UNESCO sobre IA
generativa (Miao y Holmes, 2024). En ese sentido, el disefio didactico se apoya en el TPACK
de Mishra y Koehler (2006), revisitado por Mishra et al. (2023) para el contexto de la IA
generativa, y en la lectura critica del modelo SAMR de Hamilton et al. (2016), que advierte
contra su uso como escalera prescriptiva. La accesibilidad y la equidad se abordan desde el
Disefio Universal para el Aprendizaje en su version 3.0 (CAST, 2024), y la competencia digital
docente desde el DigCompEdu (Redecker, 2017). Bajo esa dptica, la evaluacion se ancla en
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a tradiciéon de la evaluacién para el aprendizaje (Black y Wiliam, 1998) y en el disefio de

evaluacion auténtica de Villarroel et al. (2018), a los que se suman la reforma evaluativa

frente a la IA generativa propuesta por Lodge et al. (2023), el juicio evaluativo como

capacidad que debe formarse explicitamente (Bearman et al., 2024) y la escala AIAS para

graduar el uso permitido de IA en cada tarea (Perkins et al., 2024). Cabe mencionar que los

riesgos no son retdricos: la literatura documenta sesgos y opacidad en los modelos de

lenguaje (Bender et al., 2021) y alucinaciones como propiedad estructural, no como falla

ocasional (Ji et al., 2023). No obstante, lo anterior, la respuesta no es prohibitiva sino de

gobernanza: privacidad desde el disefio (Cavoukian, 2011), tratamiento licito de datos

personales conforme a la Ley 1581 de 2012 (Congreso de la Republica de Colombia, 2012) y

a la Politica Nacional de Inteligencia Artificial de Colombia (Departamento Nacional de

Planeacién, 2025), y autorregulacion del aprendizaje (Zimmerman, 2002) como criterio

ultimo de valor pedagdgico.

Conclusiones

La integracion de IA en educacidn agrega valor cuando se subordina a propdsitos
pedagdgicos explicitos y se gestiona con transparencia (declarando herramienta, prompts,
alcance y revision humana); una evaluacion auténtica centrada en procesos y evidencias
resguarda el aprendizaje profundo y la autoria, que se garantiza mediante trazabilidad de
fuentes y decisiones; la seleccién de herramientas debe priorizar privacidad, sesgos,
accesibilidad y costo; es imprescindible desarrollar competencias digitales criticas en
docentes y estudiantes y sostener formacion continua; la implementacidon conviene que sea
gradual con pilotos, rubricas, protocolos y monitoreo de indicadores; mientras el rol docente
se redefine hacia el disefio de tareas de alto valor cognitivo y la orquestacidn del uso de IA;
los riesgos no desaparecen pero se gestionan con gobernanza institucional, revisién humana
obligatoria y limites para ambitos donde el juicio humano es irremplazable; y, finalmente,
se propone evaluar el impacto en aprendizaje y equidad a mediano plazo, adaptar
estrategias por disciplina y nivel, y actualizar politicas conforme avance la evidencia.
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Resumen de ponencia

La ponencia titulada "Entre la multiculturalidad y la innovacién: experiencias
docentes en un aula global" presenta una reflexion tedrico-practica sobre los desafios
pedagdgicos y éticos que enfrentan los educadores en contextos multiculturales mediados
por tecnologias emergentes, con especial énfasis en el uso de la Inteligencia Artificial (IA).
El trabajo se basa en la experiencia docente de la autora como cantautora, pedagoga y
gestora cultural en América Latina y Estados Unidos.

A través de un analisis cualitativo de estrategias implementadas en espacios de
ensefianza musical, se examina cémo la diversidad cultural, linglistica y cognitiva de
estudiantes migrantes puede transformarse en una poderosa fuente de innovacién
educativa. El objetivo general es analizar las implicaciones didacticas y los criterios éticos
para la integracién de la IA en la pedagogia musical, con el fin de fortalecer la identidad
cultural en el aula global.

La investigacidon describe la experiencia pedagodgica, identifica estrategias didacticas
especificas que utilizan la IA (ej. herramientas de composicidon asistida, looping y
transcripcion para ritmos tradicionales) y propone criterios éticos que garanticen la
valoracién de la herencia cultural y la autenticidad creativa. Se argumenta que la IA es una
herramienta valiosa para la personalizacidén del aprendizaje, siempre y cuando su uso esté
enmarcado en un criterio ético-humanista que evite sesgos culturales y promueva la
empatia.

Se concluye que el aula global, mediada por arte y tecnologia, exige una nueva
didactica. La educacidn musical se consolida como un espacio de cohesién social y
encuentro intercultural, formando no sélo musicos, sino también ciudadanos
interconectados, creativos y éticamente conscientes, capaces de componer su propia
melodia en el mundo.
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Pregunta problematizadora

¢Como puede integrarse la multiculturalidad y la inteligencia artificial en los procesos
de ensefianza musical contemporaneos, de manera que potencien la creatividad vy la
identidad cultural sin sustituir el rol humano y ético del docente?

Objetivo
Analizar, a partir de la experiencia docente en contextos migratorios (Colombia - EE.
UU.), las implicaciones didacticas y los criterios éticos para integrar la Inteligencia Artificial

(IA) en la pedagogia musical, con el fin de fortalecer la identidad cultural y promover la
innovacién educativa en el aula global.

Contexto de la ponencia

El trabajo nace de una trayectoria docente y artistica de mds de quince afios en
procesos de educacion musical en Colombia y, posteriormente, en los Estados Unidos. En el
contexto colombiano, la autora desempeiié funciones en programas de formacién musical
infantil y juvenil, como la Corporacion Batuta Risaralda y la Universidad Tecnoldgica de
Pereira, donde la musica se entendia como herramienta de transformacidn social y cohesién
cultural. Con su migracidén a Estados Unidos, este enfoque se reconfigurd frente a un nuevo
escenario: el aula global, caracterizada por la diversidad cultural, linglistica y cognitiva de
los estudiantes, muchos de ellos hijos de migrantes latinoamericanos, europeos, asiaticos y
africanos.

A partir de la creacién de AMO Music Academy en Nueva Jersey, la autora
implementa estrategias que combinan repertorios tradicionales con metodologias
inclusivas y apoyos tecnoldgicos basados en |A. Estas experiencias dieron lugar a practicas
pedagdgicas innovadoras, como la adaptacion de repertorios clasicos al ritmo de cumbia,
salsa, flamenco, calypso o hip hop, y el uso de herramientas como Amper Music o AIVA para
crear acompanamientos personalizados. El proceso fue fortalecido por la participacién en
proyectos institucionales como Voces Blancas de NJ y Pensilvania, orientados a reconectar
a las segundas generaciones con sus raices culturales. La ponencia se enmarca, asi, en un
proceso investigativo y reflexivo que integra la practica artistica con la innovacién educativa.

Marco Teorico

El marco tedrico articula fundamentos de la educacion intercultural y la pedagogia
critica con los desarrollos recientes en torno al uso ético de la inteligencia artificial en
educacion. Desde las perspectivas de Aguado (2011) y Walsh (2009), se entiende la
interculturalidad como un proceso de didlogo entre saberes, identidades y practicas, en
contraposicion a visiones asimilacionistas o homogeneizadoras. La pedagogia critica,
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inspirada en Freire (1970), orienta el papel del docente como mediador transformador que
impulsa la autonomia y la conciencia social del estudiante.

En el ambito de la innovacion educativa, Holmes et al. (2022) proponen que la IA
puede ser una aliada para personalizar el aprendizaje siempre que su implementacion
responda a principios éticos y de equidad. Estas reflexiones se complementan con las
aportaciones de Small (1998) y Swanwick (1999), quienes destacan la musica como practica
cultural que produce sentido y pertenencia. Asimismo, la nocién de neurodiversidad
educativa (Armstrong, 2017) orienta la atencidn a las diferencias cognitivas, enfatizando la
importancia de adaptar estrategias pedagdgicas para estudiantes con distintos estilos de
aprendizaje.

Este entramado tedrico permite comprender la docencia musical como un espacio
de mediacién cultural, donde la tecnologia, la creatividad y la identidad se entrelazan en un
proceso de innovacion educativa humanizada.

Estas bases tedricas sustentan una metodologia practica de “fusién pedagdgica”,
donde la tecnologia, la musica y la multiculturalidad se entrelazan para crear experiencias
de aprendizaje personalizadas, inclusivas y culturalmente significativas.

Conclusiones

Los hallazgos derivados de la experiencia docente muestran que la multiculturalidad
constituye una fuente de innovacién madas que un obstdculo para el aprendizaje. La
integracion de la inteligencia artificial en el aula musical favorece la personalizacién del
proceso educativo, estimula la creatividad y amplia las posibilidades expresivas de los
estudiantes, siempre que se preserve la dimensidn humana del acto pedagdgico.

La practica desarrollada evidencia que el docente en contextos globales asume un
rol multiple: educador, gestor cultural y mediador tecnolégico. La musica, como lenguaje
universal, actia como puente entre generaciones y culturas, permitiendo que los
estudiantes se reconozcan en sus raices y, simultdneamente, en el entorno multicultural en
que viven.

Desde una perspectiva ética, el uso de la IA exige discernimiento critico para evitar
sesgos culturales y garantizar la diversidad en la representaciéon musical y visual. En
conclusidn, la innovacion educativa debe orientarse hacia la humanizacién: tecnologia, arte
y cultura se integran para formar sujetos creativos, empaticos y culturalmente conscientes,
capaces de participar activamente en sociedades diversas e interconectadas.
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La experiencia demuestra que la multiculturalidad no es un obstdaculo, sino la mayor
fuente de innovacion pedagdgica en la formacion artistica y la gestidon cultural.

La inteligencia artificial, usada con criterio ético y creativo, amplia las posibilidades
del aula sin reemplazar la sensibilidad humana del docente, impulsando la

personalizacién del aprendizaje.

La educaciéon musical se consolida como un espacio de encuentro intercultural
donde cada estudiante se reconoce en su diversidad, fortaleciendo su identidad en
un mundo globalizado.

El aula global demanda docentes capaces de diseiar experiencias que integren arte,
tecnologia y cultura, formando asi ciudadanos creativos, conscientes y empaticos.
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Resumen de ponencia

Esta ponencia surge desde la observacién de una realidad cotidiana: el poco tiempo
gue tenemos los docentes para reflexionar sobre nuestras propias practicas, entre clases,
contextos y niveles distintos. Como profesora de Didactica en Artes Visuales en la
Universidad Andrés Bello, he buscado que mis estudiantes —futuros docentes— aprendan
a pensar su practica mientras disefian y también mientras ensefian, reconociendo cémo el
estudiante vive la experiencia de aprendizaje.

Desde ese propésito, y tomando como base los estdndares pedagdgicos y
disciplinares, junto con las orientaciones de la UNESCO sobre competencias digitales
docentes, desarrollé Syna, una asistente pedagdgica basada en inteligencia artificial que
analiza materiales de ensefianza y ofrece retroalimentacién reflexiva. Su respuesta no
reemplaza la mirada del formador: la amplifica. Syna entrega un analisis estructurado en
cuatro dimensiones —visién general, complejidad pedagdgica, fortalezas y preguntas de
mejora— que buscan activar la reflexién profesional y el disefio consciente. El prototipo fue
validado junto a un grupo de docentes y formadores chilenos, generando espacios de
didlogo sobre la practica y el uso ético de la IA.

Mas que una herramienta tecnoldgica, Syna es un ejemplo de cémo los docentes
podemos apropiarnos de la inteligencia artificial y disefiar nuestros propios copilotos
pedagdgicos, hechos a nuestra medida, desde nuestra experiencia y con nuestro lenguaje
profesional. Esta propuesta invita a resignificar la relacién entre docencia y tecnologia: no
para automatizar la ensefianza, sino para profundizar la reflexién y fortalecer la identidad
pedagdgica del profesorado.

Pregunta problematizadora

¢Como podemos los docentes fortalecer la reflexién pedagdgica sobre nuestras
propias practicas en contextos de alta demanda, integrando la inteligencia artificial como
una aliada ética y consciente?

2 LICENCIADA EN EDUACION MEDIA EN ARTES VISUALES, MAGISTER EN CREATIVIDAD E INNOVACION
PEDAGOGICA, DOCENTE. CHILE. CARO.CRAMIREZD@GMAIL.COM.
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Objetivo

Explorar como la inteligencia artificial puede convertirse en una herramienta de
acompaiamiento reflexivo para docentes en formacion, promoviendo el analisis consciente
de sus practicas pedagodgicas y el fortalecimiento de su autonomia profesional.

Objetivos especificos

e Diseiiar y validar un asistente pedagégico IA —denominado Syna— que analice
materiales didacticos y entregue retroalimentacién estructurada.

e Promover en los futuros docentes la apropiacién critica y creativa de
herramientas tecnoldgicas para la mejora continua.

e Favorecer una cultura de reflexidon pedagédgica situada, basada en los estandares
nacionales y marcos internacionales de calidad educativa.

Contexto de la ponencia

Detecté una brecha habitual en la practica docente: entre clases, el tiempo y las
herramientas para detenernos a pensar qué hicimos y cémo impacté en nuestros
estudiantes resultan insuficientes. Buscando una respuesta practica y ética, orienté el
trabajo a fortalecer una docencia consciente, centrada en la experiencia del estudiante. La
idea nacié en mis cursos de Didactica en Artes Visuales, donde promovemos la reflexién
tanto mientras se disefia como mientras se ensefia. Para sostenerla, combiné la revision de
marcos de referencia (OCDE, UNESCO y estandares chilenos) con un proceso de disefio
instruccional iterativo. De alli surge Syna, una asistente de IA concebida como copiloto:
analiza materiales de ensefianza, perfila la complejidad didactica, destaca fortalezas,
propone palancas de mejora y formula preguntas que activan la reflexién pedagdgica. Su
desarrollo se piloted con un circulo de docentes y formadores de distintas especialidades. A
la luz del estado del arte —que privilegia la IA para producir materiales— esta propuesta
pone el foco en la reflexion docente situada. Para evitar automatizaciones acriticas, se
adopto el principio “IA como copiloto”, manteniendo el control profesional y la trazabilidad
de las sugerencias. Los resultados muestran mayor coherencia entre objetivos, actividades
y evaluacion, ademads de una conciencia mas profunda sobre la complejidad didactica del
propio disefio.

Marco Teorico

La ponencia se sustenta en el Marco para la Buena Ensefianza (MINEDUC, 2008), que
define la practica docente como una accion reflexiva y contextual, estructurada en
planificacion, ensefianza, ambiente y responsabilidades profesionales. Se complementa con
los Estandares Orientadores para Carreras de Pedagogia en Educacién Media (CPEIP, 2012),
gue orientan las competencias pedagodgicas y disciplinares del profesorado chileno.
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inalmente, el informe Claves para una enseianza de alta calidad (OCDE, 2025) enfatiza

cinco dimensiones —compromiso cognitivo, calidad de contenidos, apoyo socioemocional,
interaccién y retroalimentacion formativa— que inspiran el disefio de Syna como una
herramienta que traduce estos marcos en reflexion activa y mejora continua.

Conclusiones

1. Lainteligencia artificial, usada como copiloto, no reemplaza la labor docente: la
amplia y favorece la reflexion pedagdgica situada, mejorando la coherencia entre
objetivos, actividades y evaluacién.

2. La retroalimentacién estructurada y trazable (andlisis, complejidad, fortalezas,
palancas, preguntas) promueve autonomia profesional y mejora continua.

3. La apropiacion critica y ética de la IA por parte de los propios docentes es viable
y deseable: podemos disefiar nuestros copilotos ajustados al contexto.

4. Limites y proyeccion: requiere control humano, criterios de uso responsable y
mas validaciones en distintos niveles/disciplinas; proximo paso: evaluar impacto
en aprendizajes de estudiantes y escalar la comunidad de pilotos.

Referencias Bibliograficas

Centro de Perfeccionamiento, Experimentacion e Investigaciones Pedagodgicas. (2012).
Estdndares orientadores para carreras de pedagogia en educacion media. Ministerio
de Educacion de Chile. https://www.cpeip.cl/wp-
content/uploads/2019/03/Est%C3%Alndares Media.pdf

Ministerio de Educacion de Chile. (2008). Marco para la buena ensefianza. Gobierno de
Chile. https://www.cpeip.cl/wp-content/uploads/2019/01/Marco-buena-ensenanza.pdf

OECD. (2025). Claves para una ensefianza de alta calidad: Dimensiones para el aprendizaje
profundo. https://www.oecd.org/es/publications/2025/04/unlocking-high-quality-
teaching 808bd876.html

| | | \] Urvheyr 1S '--.\.l.l-l _..::P!;I:II‘.F:‘ zc_ﬂ EI_I

Q‘%@

ZCORI



https://www.cpeip.cl/wp-content/uploads/2019/03/Est%C3%A1ndares_Media.pdf
https://www.cpeip.cl/wp-content/uploads/2019/03/Est%C3%A1ndares_Media.pdf
https://www.cpeip.cl/wp-content/uploads/2019/01/Marco-buena-ensenanza.pdf
https://www.oecd.org/es/publications/2025/04/unlocking-high-quality-teaching_808bd876.html
https://www.oecd.org/es/publications/2025/04/unlocking-high-quality-teaching_808bd876.html

EN EJUCACION

. et Tel) : % @;"@

{ ZCORI.

; & I\[CONGRESD ' JTsnczcco . DESAFIOS
‘ . P W XHE?TE&"AE'?!’.‘F DIDACTICOSY ETICOS ee®
v EN TIEMPOS D e

Inclusion Educativa y Brecha Digital Amplificada por la IA

LUIS OSVALDO WASTAVINO AQUILERA
Universidad Andrés Bello- Chile
https://orcid.org/0000-0001-6110-3909

Palabras clave: Competencia Digital, Gamificacion, Aprendizaje Situado.

Resumen de ponencia

Esta investigacion analiza cémo la irrupcidn de la Inteligencia Artificial (IA) marca un
hito en la transformacién educativa global, presentandose como una oportunidad para
personalizar el aprendizaje, pero también como una amenaza que puede amplificar la
brecha digital preexistente. El trabajo se basa en un estudio de caso Unico con analisis
cualitativo desarrollado en una universidad privada de Santiago de Chile, centrado en
estudiantes y egresados de Maestria en Educacion Inicial. La metodologia aplicada vincula
la construccién de la competencia digital docente con el aprendizaje situado y la
gamificacion como recursos didacticos clave. A través de revisiones documentales y
entrevistas a profundidad, se explora cémo la IA opera sobre un terreno ya desigual, donde
el acceso a hardware avanzado y conectividad de alta calidad define quiénes acceden a una
educacion de vanguardia y quiénes quedan rezagados. Esta ponencia forma parte de la tesis
doctoral del autor en la Universidad SEK, vinculada a la linea de investigacion en Didactica
de la Educacién y Nuevas Tecnologias, y busca proponer una hoja de ruta ética para que la
tecnologia esté al servicio del desarrollo humano y la equidad global

Pregunta problematizadora

¢De qué manera la implementacion de la Inteligencia Artificial en el ambito
educativo puede transformarse en un puente hacia la inclusion efectiva o, por el contrario,
en un factor que automatice y amplifique dramaticamente las brechas digitales y
desigualdades sociales preexistentes?

Objetivo

El objetivo general es proponer una hoja de ruta para una educacién equitativa en la
era de la IA, centrada en el liderazgo ético y la gobernanza justa. Los objetivos especificos
buscan: definir las competencias digitales docentes necesarias para un uso critico de la IA;
identificar las dimensiones de la brecha digital amplificada (acceso, datos y habilidades); y

fomentar el desarrollo de sistemas de IA inclusivos que prioricen las habilidades humanas
irremplazable
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El trabajo se inici6 como una investigacion doctoral motivada por el reto de la
educaciéon del siglo XXI, donde la UNESCO plantea la necesidad de evolucionar de una
educacion instrumental a una capaz de preparar sujetos en la sociedad digital. La
investigacidn previa al encuentro se desarrollé con el apoyo de la Universidad SEK y una
universidad privada en Santiago, analizando la formacién en TIC de docentes de parvulos en
el contexto critico de la pandemia por COVID-19, periodo que visibilizd la carencia de
recursos digitales y la urgencia de una alfabetizacion digital profunda. El estado del arte
revela una concentracidn de la investigacién en pedagogia digital en paises como Espafia,
pero una escasez de publicaciones especificas sobre competencia digital e IA en la etapa de
educacion infantil en Latinoamérica y Chile. La ponencia se sitla asi como una respuesta a
la necesidad de actualizar las politicas de formacién docente frente a una tecnologia que no
es neutra y requiere mediacidn humana

Marco Tedrico o referencias importantes para resaltar

La fundamentacién tedrica se adscribe al paradigma constructivista de Vygotski,
donde el aprendizaje es sociocultural y requiere de un "andamiaje" para acceder a
conocimientos valorados. Se destaca el concepto de Aprendizaje Situado (Lave y Wenger),
que establece una relacion directa entre los procesos de formacidn y el contexto social del
sujeto, posicionando a la educacién como parte de la vida cotidiana. Asimismo, se utiliza el
modelo de competencia digital por capas de Krumsvik, que integra habilidades basicas,
competencia didactica, estrategias de aprendizaje y el digital bildung (conciencia ética).

Referencias clave incluyen los principios de la UNESCO sobre la IA al servicio de la
equidad global y los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS 4, 9 y 10) de la Agenda 2030,
gue vinculan la inversion tecnolégica con la reduccidon de desigualdades. Finalmente, se
aborda la gamificacion educativa (Werbach y Hunter) como motor para motivar el
autoaprendizaje y la apropiacion tecnoldgica en entornos escolares

Conclusiones

La brecha digital, en el contexto de la Inteligencia Artificial (1A), deja de ser un simple
problema de falta de dispositivos para convertirse en un fendmeno complejo que
automatiza y magnifica las desigualdades sociales preexistentes. Segun las fuentes, la IA
opera sobre un "terreno ya desigual" donde factores como el nivel socioecondmico y la
ubicacidn geografica determinan el punto de partida de cada estudiante.

Esta dimensidn trasciende el acceso basico a internet. Las herramientas de I1A mas
potentes y efectivas requieren hardware avanzado (dispositivos potentes) y conectividad de
alta calidad para funcionar correctamente. Mientras que los sectores de altos ingresos
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estudiantes de bajos recursos quedan limitados a herramientas bdsicas o nulas, creando una
"IA de lujo" exclusiva para quienes pueden pagarla. La IA se alimenta de datos; si estos datos
no son diversos o contienen prejuicios, los algoritmos resultantes pueden funcionar de
forma deficiente para grupos minoritarios o desfavorecidos. Esto genera sesgos algoritmicos
gue pueden perpetuar e incluso automatizar prejuicios raciales, sociales o de género en
procesos criticos como la evaluacidn educativa. En este escenario, los sectores vulnerables
corren el riesgo de convertirse en usuarios pasivos de algoritmos sesgados

Existe una dimension estructural ligada a la concentracion del desarrollo de la IA en
pocas corporaciones, lo que puede supeditar la innovaciéon educativa a intereses
comerciales en lugar de pedagdgicos. La exclusién en esta nueva era no vendrd
necesariamente por la falta de tecnologia, sino por la ausencia de una gobernanza justa y
ética que garantice la equidad en su distribucién.

Sin una intervencion estratégica, la IA no corregira la desigualdad, sino que actuara
como un multiplicador de las fuerzas de exclusion, convirtiendo un derecho potencial en un
privilegio para unos pocos. En la era de la Inteligencia Artificial (1A), el rol de los docentes es
determinante para evitar que la brecha digital se transforme en un factor de exclusién
insalvable. Los educadores dejan de ser meros transmisores de informacién para convertirse
en mediadores éticos y curadores expertos que garantizan que la tecnologia esté al servicio
del desarrollo humano.

El docente debe actuar como un curador experto, cuya funcién es seleccionar, filtrar
y contextualizar pedagdgicamente el contenido generado por la IA. Su rol es asegurar que
los estudiantes no se conviertan en usuarios pasivos de algoritmos que puedan contener
sesgos sociales, raciales o de género, sino que interactien con ellos de forma ética y
constructiva. Los docentes juegan un papel fundamental en el liderazgo ético, actuando
como el puente necesario para asegurar que los beneficios de la IA se distribuyan de manera
equitativa. Sin una mediacién docente capacitada, la IA corre el riesgo de ser un "lujo"
exclusivo para sectores privilegiados, automatizando la desigualdad en los sectores mas
rezagados.

Para cerrar la brecha, es imperativo que los docentes se sometan a una alfabetizacion
profunda en IA, que incluya la comprensién del aprendizaje automatico (machine learning),
el manejo de la ética de datos y la capacidad de realizar una evaluacién asistida que
proporcione retroalimentacién formativa oportuna. La clave de una educacidn inclusiva en
la era digital no reside en la mdaquina, sino en la decisidon pedagdgica y la mediacion humana
ética del docente sobre el algoritmo.
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Resumen de ponencia

El taller virtual «Mas alld del prompt: IA como aliada pedagdgica» se desarrollé en el
marco del congreso educativo con docentes, docentes en formacién y profesionales
interesados en la integracion de inteligencia artificial generativa en los procesos de
ensefianza y aprendizaje. Su propdsito fue superar una aproximacién centrada
exclusivamente en conocer herramientas o automatizar tareas, para avanzar hacia un uso
pedagdgico intencional, critico y éticamente trazable. La experiencia se organizé mediante
una metodologia demostrativa y participativa apoyada en Prezi, Mentimeter, Padlet y un
modelo conversacional de IA. En un primer momento se exploraron los usos previos, las
herramientas conocidas y las representaciones de los asistentes; posteriormente se
presenté CLEAR, mnemotecnia operativa construida para el taller a partir de cinco
componentes: contexto, nivel, ejemplos, accion y resultado. Este recurso se aplicé en la
reformulacion de prompts y en demostraciones relacionadas con planeacion de clases,
adaptacion de materiales, escritura colaborativa, planes personalizados y simulaciones de
roles. Finalmente, se promovié una reflexiéon sobre integridad académica, privacidad,
sesgos, verificacién, transparencia y evaluacién del proceso. Los registros de Mentimeter
mostraron una disposicién favorable hacia la IA, asociada principalmente con creatividad,
innovacién, conocimiento y apoyo didactico, asi como un uso predominante de ChatGPT,
Gemini y Copilot. No obstante, también evidenciaron preocupaciones por la sustitucion del
trabajo intelectual, el uso de respuestas sin lectura previa, la falsificacion de fuentes y la
entrega de productos generados sin declaraciéon. El analisis concluye que la formacion
docente en IA debe articular alfabetizacion técnica, disefio instruccional, juicio disciplinary
ética de proceso, de modo que la tecnologia acompafie el pensamiento sin reemplazar la
autoria, la reflexién ni la responsabilidad de estudiantes y docentes.

3Licenciada en Lenguas extranjeras inglés-francés. Doctoranda en Tecnologia Educativa . Docente de
inglés- francés. Colombia. Angela.perezroa@gmail.com.
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¢Como trascender el uso instrumental de la inteligencia artificial generativa para
convertirla en una aliada pedagdgica que contribuya al disefio de experiencias de
aprendizaje contextualizadas, fortalezca el pensamiento critico y la autonomia, y permita
hacer visibles la autoria, la trazabilidad y la responsabilidad ética en los procesos de
ensefianza, aprendizaje y evaluacion?

Objetivo

Fortalecer las competencias pedagdgicas y criticas de los participantes para integrar
la inteligencia artificial generativa en el disefio de experiencias de aprendizaje, mediante la
formulacion de prompts contextualizados, la revision disciplinar de los productos
generados, la exploracion de actividades en las que la IA funcione como apoyo, tutor,
interlocutor o coautora regulada, y la apropiacién de criterios de transparencia,
trazabilidad, privacidad, verificacidn, antisesgo y evaluacion dual. De manera especifica, el
taller buscé identificar practicas previas, transformar solicitudes generales en instrucciones
verificables, analizar posibilidades de personalizacidn e inclusidn y promover compromisos
de aplicacidn que mantuvieran al estudiante como autor y agente activo de su aprendizaje.

Contexto de la ponencia

El taller surgié de una situacidon cada vez mas frecuente: numerosos docentes ya
conocen herramientas como ChatGPT, Gemini o Copilot, pero su uso continia concentrado
en la generacidn rapida de textos, planeaciones, resimenes o materiales. La propuesta, por
tanto, no se centrd en presentar otro catdlogo de aplicaciones, sino en avanzar hacia
preguntas de mayor profundidad: qué aprendizaje se desea promover, qué parte del
proceso debe conservar el estudiante y cdbmo hacer visible la intervencién de la IA. La
metodologia combind exposicion breve, demostraciones, interaccién y produccién
individual. En la apertura se empled Mentimeter para reconocer experiencias y
expectativas. Posteriormente se explicé una estructura de prompting que integra contexto,
nivel, ejemplos, accién y resultado esperado. Las demostraciones incluyeron escritura
creativa colaborativa, planes de accién personalizados y simulaciones de roles. La practica
se realizd en Padlet, donde cada participante reformuld un prompt inicial y dejé evidencia
de su proceso. En la fase final se discutieron dilemas éticos relacionados con plagio, autoria,
privacidad, verificacion y dependencia cognitiva. La asistencia registrada en Mentimeter
llegd hasta 83 participantes y las respuestas mostraron distintos niveles de familiaridad,
desde usos basicos hasta experiencias de disefio didactico, creacién de recursos y
acompainamiento personalizado.
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La propuesta se fundamenta en una comprensidn de la inteligencia artificial como
herramienta de mediacién y no como sustituto del juicio pedagdgico. UNESCO (2023)
plantea que la IA generativa en educacién debe incorporarse con enfoque humano,
proteccién de datos, equidad, transparencia y desarrollo de capacidades criticas. Holmes,
Bialik y Fadel (2019) sefialan que su valor educativo depende del propdsito pedagdgico y de
la manera en que se distribuyen las decisiones entre docentes, estudiantes y sistemas
automatizados. Kasneci et al. (2023) reconocen oportunidades para personalizacion,
retroalimentacion y apoyo a la escritura, pero también riesgos de errores, sesgos,
dependencia y debilitamiento de procesos cognitivos. En este marco, el prompting se
entiende como una forma de alfabetizacion digital: formular una instruccién implica definir
contexto, destinatario, restricciones, criterios y producto esperado. No obstante, saber
preguntar no es suficiente; también se requiere evaluar criticamente las respuestas,
contrastar fuentes vy justificar decisiones. En evaluacion, la atencién debe desplazarse del
producto aislado hacia la trazabilidad del proceso mediante borradores, prompts, versiones
y metarreflexiones. Asi, la ética no se limita a prohibir usos, sino que se concreta en
transparencia, autoria, privacidad, verificacién, inclusién y responsabilidad compartida.

Desarrollo metodoldgico del taller

El taller se desarrollé6 como una experiencia virtual sincrénica de caracter practico.
La apertura se realizé mediante Mentimeter con preguntas orientadas a identificar
experiencias previas, herramientas utilizadas y palabras asociadas con la IA en educacion.
Esta fase no cumplié una funcién meramente motivacional: permitio ajustar el discurso a un
publico que ya habia empleado asistentes generativos y recuperar sus voces como evidencia
exploratoria. Las respuestas se comentaron en tiempo real, reconociendo usos relacionados
con planeacién, adaptacion de materiales, estudio, lectura de documentos, creacién de
cuestionarios, elaboracion de presentaciones, practica de idiomas y apoyo para organizar
ideas. La facilitadora conectd esas experiencias con una tesis central: la IA puede potenciar
aquello que el docente ya sabe hacer, pero no reemplaza el conocimiento disciplinar ni la
comprension del grupo.

En la segunda fase se presentd la estructura CLEAR y se contrasté un prompt general
con uno contextualizado. La demostracidn partié de solicitudes como «disefia una clase de
inglés sobre comparativos» y avanzd hacia instrucciones que especificaban edad, duracion,
objetivo medible, fases, criterios, recursos, limites de vocabulario, formato de salida y
riesgos. Posteriormente, los participantes fueron invitados a formular y publicar sus propios
prompts en Padlet. La revision en vivo de una propuesta para transicién permitié mostrar la
importancia de la iteracién y de la mirada experta: el modelo ofrecié una planeacion
completa, pero el grupo identificé elementos poco viables y pidié alternativas sin registro
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igital ni dispositivos individuales. El resultado final no fue presentado como una respuesta N

correcta por haber sido generada, sino como una version mejorada gracias a la conversacion
entre |A, facilitadora y docente especialista.

La tercera fase presentd patrones de integracion pedagdgica en los que la IA adopta
roles delimitados. En escritura creativa se propuso una cadena narrativa alternada: el
estudiante planifica e inicia la historia, la IA continla bajo condiciones explicitas y devuelve
una pregunta para que el estudiante decida qué ocurre después. En aprendizaje auténomo
se mostré la creacion de planes de accién personalizados con metas, microtareas y
mecanismos de seguimiento. En lenguas se plantearon simulaciones de roles con nivel,
contexto, tono y turnos definidos, de manera que el chatbot actie como interlocutor y no
como productor de una tarea terminada. Estas actividades comparten un principio: el
prompt incorpora limites que preservan la participacion intelectual del estudiante y genera
evidencias del proceso.

La fase final estuvo dedicada a la ética. Mediante dos preguntas en Mentimeter, los
asistentes priorizaron practicas consideradas problemdticas y expresaron su propia
comprension del uso responsable. A partir de sus respuestas se desarrolléd una reflexion
sobre transparencia, trazabilidad, evaluacién dual, privacidad, antisesgo y proporcionalidad.
Se aclaré que el objetivo no consiste en vigilar cada texto con un detector, sino en disefiar
actividades que permitan reconocer qué produjo el estudiante, qué apoyo recibio, qué
verificd y qué decisiones tomd. El cierre invité a implementar una actividad, documentar el
proceso y compartir posteriormente el prompt y los aprendizajes obtenidos.

Resultados y analisis de la participacion

Experiencias previas: apropiacion diversa y predominio de usos de apoyo

La pregunta «¢Cudl ha sido tu experiencia con IA en educacidn?» registré6 55
participaciones y 54 comentarios visibles, sobre un maximo de 83 usuarios vinculados al
Mentimeter. El andlisis cualitativo permitié reconocer cuatro tendencias. La primera fue la
productividad docente: planeacién de clases, adaptacion de materiales, elaboracién de
guias, cuestionarios, crucigramas, presentaciones y videos. La segunda correspondié al
apoyo cognitivo y académico, expresado en acciones como aclarar conceptos, resumir
documentos extensos, organizar ideas, estudiar o mejorar la redaccién. La tercera mostrd
una mediacion pedagdgica mds elaborada, con referencias a recursos interactivos,
personalizacidn, juegos, entrevistas simuladas, practica de lenguas y actividades ajustadas
a necesidades de los estudiantes. La cuarta reunié tensiones y niveles iniciales de
apropiacion: algunos participantes sefialaron no haber utilizado la IA, usarla de manera muy
basica o percibir que sus estudiantes la empleaban para copiar respuestas. Este continuo
confirma que el acceso a la herramienta no implica automaticamente competencia
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pedagdgica; como plantea el marco de UNESCO, la formacién debe progresar desde la
comprension y la adquisicién de habilidades hacia la profundizacién y creacién de practicas
contextualizadas (Miao & Cukurova, 2024).

El predominio de acciones relacionadas con ahorro de tiempo constituye una
oportunidad y, al mismo tiempo, una alerta. Automatizar tareas repetitivas puede liberar
capacidad docente para acompafiar, retroalimentar y disefiar; sin embargo, cuando la
adopcién se concentra exclusivamente en producir materiales con mayor rapidez, la
innovacién queda reducida a eficiencia operativa. Las respuestas mas avanzadas fueron
aquellas que describieron la IA como interlocutora, apoyo personalizado o recurso para
crear experiencias, porque trasladan el foco desde el documento generado hacia la actividad
que realizard el estudiante. Esta diferencia sustento el transito propuesto por el taller: pasar
de utilizar la IA para hacer mas productos a utilizarla para organizar mejores procesos.

Herramientas utilizadas: concentracidon en asistentes de propdsito general

En la pregunta de seleccion multiple sobre herramientas participaron 26 personas.
ChatGPT fue sefialado por 23 participantes (88,5 %), Gemini por 15 (57,7 %), Copilot por 9
(34,6 %), Perplexity por 3 (11,5 %) y MagicSchool por 1 (3,8 %). Debido a que era posible
seleccionar mas de una opcidn, los porcentajes no suman 100 %. El resultado muestra una
adopcién concentrada en asistentes conversacionales generalistas, probablemente
favorecida por su visibilidad, acceso y capacidad para resolver tareas diversas. En contraste,
la menor presencia de una herramienta orientada a busqueda con fuentes y de otra
especializada en educacidn sugiere que el repertorio aun puede ampliarse. No obstante, la
variedad de plataformas no debe convertirse en criterio de competencia: un docente puede
utilizar pocas herramientas con alto nivel de intencionalidad, mientras otro puede conocer
muchas sin integrarlas pedagdgicamente. Lo relevante es comprender para qué se usa cada
sistema, qué datos recibe, qué limitaciones presenta y cdmo se valida su salida.

Representaciones de la IA: creatividad, innovacidn y visién instrumental

La asociacion libre reunid 52 participantes y 108 aportes. Las expresiones mas
frecuentes fueron creatividad (7 menciones), ChatGPT y herramientas (5 cada una),
conocimiento e innovacién (4 cada una), y didactica y Gemini (3 cada una). También
aparecieron accesibilidad, aprendizaje, apoyo, desarrollo, oportunidad, rapidez,
personalizacion, gamificacion, reflexién y transformacién. En conjunto, el campo semantico
fue predominantemente favorable y combind tres imaginarios: la IA como herramienta,
como acelerador de productividad y como posibilidad de innovacién pedagdgica. La
centralidad de «creatividad» es significativa porque indica que los participantes no la
vinculan Unicamente con automatizaciéon; sin embargo, la presencia de nombres
comerciales entre las palabras principales muestra que la comprensién del fendmeno
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relacionados con sesgo, privacidad, alucinacién, autoria o desigualdad, lo cual justificé que
el taller introdujera una reflexién ética posterior. La ausencia inicial de esas palabras no
significa desconocimiento, pero si evidencia que los beneficios aparecen de manera mas
inmediata en la representacion espontanea que los riesgos y condiciones de uso.

Prompting como practica de disefo, iteracidn y juicio disciplinar

El ejercicio de Padlet y la demostracidn en vivo permitieron observar que la mejora
de un prompt no consiste solamente en afladir mas palabras. La calidad aumentdé cuando la
solicitud incorpord informacién relevante: audiencia, edad, nivel, propésito, tiempo,
recursos disponibles, restricciones, evidencia y formato. El caso de la clase sobre la decena
mostré ademds que un prompt detallado puede seguir produciendo propuestas
inadecuadas. La recomendacién de usar Kahoot resultaba poco pertinente para el grupoy
para las condiciones tecnoldgicas descritas; solo la intervencién del docente permitio
sefialar el problema vy solicitar una alternativa manipulativa. Esta situacion ejemplifica el
principio de supervision humana: el modelo genera opciones a partir de patrones, mientras
qgue el profesional interpreta el curriculo, las caracteristicas del grupo, la viabilidad y las
consecuencias pedagdgicas. Por ello, CLEAR se presenté como apoyo para pensar antes de
pedir y como guia para revisar después de recibir, no como garantia de exactitud.

En términos formativos, enseiflar prompting puede contribuir al pensamiento
metacognitivo si el estudiante debe explicitar lo que necesita, anticipar un producto, evaluar
la respuesta y justificar una reformulaciéon. White et al. (2023) sefialan que los patrones de
prompt permiten estructurar interacciones reutilizables; trasladados al aula, estos patrones
pueden hacer visible la planificacion. Sin embargo, existe el riesgo de convertirlos en recetas
mecanicas. La competencia relevante no es memorizar una sigla, sino formular problemas,
seleccionar informacidén pertinente, reconocer restricciones y evaluar criticamente el
resultado. El prompting, por tanto, debe ir acompafiado de alfabetizacion informacional,
conocimiento disciplinar y capacidad de verificacion.

Etica en el aula: de la prohibicién a la responsabilidad documentada

La pregunta abierta «¢Como entiendes la ética con IA en clase?» reunié 33
participantes y 46 aportes. Las respuestas convergieron en siete nlcleos: comprender la IA
como apoyo y no como sustituto; evitar copia, plagio y fraude; conservar el pensamiento
critico; verificar informacion y fuentes; respetar derechos de autor; proteger datos
personales; y promover equidad, responsabilidad y transparencia. Varias intervenciones
formularon con claridad una ética de la agencia: usar la herramienta para guiar, organizar,
aclarar o potenciar, pero mantener ideas propias, analisis personal y capacidad de decidir.
Otras enfatizaron que el docente también tiene deberes: revisar las salidas, no compartir
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informacidn sensible, declarar el uso y disefiar actividades que fortalezcan competencias.

Esta amplitud es relevante porque desplaza la ética desde una nocién reducida a «no
copiar» hacia una relacién responsable con datos, conocimiento, autoria, acceso y
consecuencias.

La pregunta de priorizacion sobre practicas poco éticas recibié Unicamente 9
respuestas, razdon por la cual su lectura debe considerarse indicativa y no generalizable. El
orden visible ubicd primero el uso de |A para evadir tareas de lectura, resumen o analisis;
después, la entrega de textos generados integramente sin declararlo; en tercer lugar, pedir
alalA que responda evaluaciones individuales; y luego falsificar fuentes o citas. Las opciones
comparten un elemento: no es la existencia de IA la que vuelve problematica la practica,
sino la sustitucidn u ocultamiento del trabajo intelectual esperado. Esta distincidn coincide
con Perkins et al. (2024): los usos deben definirse segun el propdsito de la evaluacién y
comunicarse de forma transparente. Cuando la actividad busca valorar comprension
autonoma, delegar la respuesta contradice el objetivo; cuando busca aprender a analizar
salidas de IA, documentar prompts y decisiones puede formar parte legitima del
desempeiio.

El taller cuestioné ademas la idea de que un detector puede resolver por si solo los
dilemas de autoria. La evidencia disponible recomienda cautela: Weber-Wulff et al. (2023)
encontraron resultados insuficientemente confiables en multiples detectores, y Liang et al.
(2023) evidenciaron sesgos que pueden perjudicar a escritores no nativos en inglés. En
consecuencia, una actuacidn justa requiere proporcionalidad: el indicador técnico puede
iniciar una revision, pero no deberia constituir la Unica prueba para sancionar. Resulta mas
pedagdgico solicitar borradores, historial de versiones, prompts, fuentes, explicacion oral y
una metarreflexién que diferencie las contribuciones humanas y automatizadas.

Implicaciones pedagdgicas: IA regulada para preservar la actividad intelectual

Los resultados vy las actividades del taller respaldan un principio de disefio: primero
debe existir una accién cognitiva del estudiante y después una intervencién delimitada de
la IA. En la escritura colaborativa, por ejemplo, el estudiante planifica la trama e inicia el
relato; la |A aporta un fragmento o formula una pregunta; el estudiante decide como
continuar y justifica sus elecciones. En un debate, el modelo puede representar una postura
contraria, pero el alumno debe evaluar sus argumentos, buscar evidencia y responder. En
matematicas puede generar o resolver un procedimiento para que el grupo encuentre el
error; en filosofia puede asumir el papel de interlocutor socratico sin entregar una
conclusién; en lenguas puede simular una entrevista y ajustar la dificultad, siempre que
espere la respuesta del aprendiz. Estas configuraciones moderadas guardan relacion con el
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estudio de Krupp et al. (2024), en el que el uso mediante pistas y alternativas redujo
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comportamientos de copia irreflexiva frente a la interaccién no regulada.

Desde esta perspectiva, la trazabilidad no es una carga administrativa sino una
estrategia formativa. Conservar prompts, versiones, fuentes y comentarios permite al
docente observar cémo se transformo la idea y al estudiante reconocer su propio proceso.
La evaluacién dual integra el producto con una explicacién breve de lo que se solicitd, lo que
se aceptd, lo que se descartd, cédmo se verificd y qué aprendié. También puede
complementarse con defensa oral, aplicacién a un caso nuevo o produccién en clase. Tales
evidencias reducen la dependencia de la vigilancia automatizada y favorecen una cultura de
honestidad explicita.

Discusion

El analisis integrado revela una comunidad educativa situada en una etapa de
adopcién intermedia. Existe familiaridad con herramientas generalistas, entusiasmo por su
capacidad creativa y una experiencia concreta en planeacion y produccién de recursos; al
mismo tiempo, persisten dudas sobre copia, pérdida de autonomia, fuentes, privacidad y
formas de evaluacién. La tensién no debe interpretarse como contradiccion, sino como
sefial de que la apropiacidon técnica ha avanzado con mayor rapidez que los acuerdos
pedagdgicos e institucionales. La respuesta no consiste en afiadir mas plataformas a la
formacidn, sino en desarrollar capacidades para decidir cuando la IA es pertinente, cdmo
limitarla, qué evidencia solicitar y cdmo verificar sus resultados.

El taller permitid observar también una transformaciéon del rol docente. La
disponibilidad inmediata de respuestas debilita la imagen del profesor como unica fuente
de informacidn, pero fortalece su papel como disefiador, mediador, curador, evaluador y
garante ético. En la conversacion final, ante la pregunta por la autoridad en el aula, se
destaco que el docente no necesita competir con la IA por quién responde mas rapido; su
responsabilidad es convertir la respuesta en objeto de andlisis: «éiqué dijo el modelo?, écon
qué estas de acuerdo?, éiqué falta?, éicdmo lo compruebas?, éiqué piensas tu?». Esta
mediacidn preserva la autoridad pedagdgica sin negar la participacion del estudiante ni el
acceso a nuevas fuentes. El marco de UNESCO para docentes coincide con esta orientacion
al situar la pedagogia, la ética y la agencia humana como competencias inseparables (Miao
& Cukurova, 2024).

Metodoldgicamente, los resultados deben leerse con prudencia. Mentimeter
funcioné como instrumento de interaccion y diagndstico exploratorio, no como encuesta
validada; el niumero de respuestas varié entre preguntas, la seleccidon fue voluntaria y no se
recolectaron variables sociodemograficas que permitieran comparar grupos. Por ello, las
frecuencias describen a quienes participaron en cada momento y no representan
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necesariamente a la totalidad de asistentes. Aun con esta limitacidn, la convergencia entre
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las respuestas, la demostracion y la literatura ofrece indicios utiles para orientar futuras
capacitaciones: mayor énfasis en verificacién de fuentes, disefio de evaluaciones con niveles
explicitos de uso de IA, proteccion de datos, inclusion, analisis de sesgos y creacién de
actividades que conserven el esfuerzo productivo del aprendiz.

Conclusiones

El taller «M3s alld del prompt: IA como aliada pedagdgica» confirmd que el interés
educativo por la inteligencia artificial ya no se encuentra en una etapa exclusivamente
exploratoria. Los participantes reportaron usos diversos y reconocieron beneficios para
crear, adaptar, organizar, estudiar y planear. Sin embargo, los resultados también mostraron
que buena parte de la adopcidn sigue orientada a la productividad. El desafio formativo
consiste en desplazar el centro desde la rapidez del producto hacia la calidad del proceso:
qué objetivo se persigue, qué actividad intelectual realiza el estudiante, qué decisiones
asume el docente y qué evidencias permiten valorar el aprendizaje.

El prompting estructurado puede contribuir a ese desplazamiento cuando se ensefa
como una practica de disefio, revisidn e iteracion. CLEAR permitié mostrar que el contexto,
el nivel, los ejemplos, la accién y el resultado esperado mejoran la pertinencia de una
solicitud; no obstante, la demostracidn evidencié que ningln prompt elimina los errores, los
sesgos ni las propuestas inviables. El conocimiento disciplinar y contextual sigue siendo
decisivo. Por esta razdn, la competencia docente no se reduce a obtener una respuesta del
modelo, sino a anticipar, examinar, corregir, adaptar y justificar.

La ética educativa con IA debe formularse como una ética de proceso. Transparencia,
trazabilidad, privacidad, verificacién, antisesgo, proporcionalidad y evaluacién dual ofrecen
criterios mas formativos que la prohibicidén general o la dependencia de detectores. Declarar
el uso de |A, conservar prompts y versiones, contrastar fuentes y explicar decisiones permite
distinguir entre apoyo legitimo y sustitucion del aprendizaje. Al mismo tiempo, protege a los
estudiantes frente a acusaciones sustentadas Unicamente en herramientas probabilisticas y
favorece una cultura de responsabilidad compartida.

Finalmente, la IA puede convertirse en aliada pedagdgica cuando su participacion se
disefia para ampliar, y no cancelar, la actividad humana. Las propuestas mas valiosas son
aquellas en las que el modelo pregunta, ofrece alternativas, simula interlocutores, adapta
apoyos o devuelve retroalimentacion, mientras el estudiante interpreta, crea, verifica,
decide y transfiere. La conclusién central del taller puede expresarse asi: no se trata
solamente de ensefiar a escribir mejores prompts, sino de ensefiar a pensar antes de pedir,
a evaluar después de recibir y a asumir responsabilidad por lo que se utiliza, se modifica 'y
se comunica.
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